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NAVRH WEBOVEJ LOKALITY PRE VZDELAVANIE
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Resumé

Siet’ Internet a jej sluzba web si vydobyla nenahraditeI'né miesto aj v oblasti vzdeldvania.
Sucasné webové technoldgie ndm umoznuji vytvorit komplexné rieSenia pre edukacné
webové lokality. Takéto rieSenie zvySuje dostupnost a znizuje finan¢né naroky pri
vzdelavani.
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CONCEPT OF WEBSITE FOR EDUCATION

Abstract

Internet and his service Web has important role in education. Current Web technologies allow
us to create comprehensive solutions for educational website. This solutions increases
availability and reduces the financial demand in education.
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Uvod

Od svojho vzniku siet’ Internet presla roznymi zmenami, ako napriklad vylepSenie
sluzby web alebo protokolov (TCP, HTTP, FTP), ale aj zabezpecenim sietovej komunikacie.
Postupom c¢asu sa preslo od statickych webovych stranok (tvorené jazykom HTML) ku
graficky bohatSim strankam (tvorené okrem jazyka HTML aj jazykom CSS). Neskoér sa
zmenila staticka podoba webovych stranok na dynamicku nie len pomocou jazyka JavaScript.
Technologia Flash od spolocnosti Adobe priniesla nové moznosti grafickej prezentacie
webovych stranok a v niektorych pripadoch nahradila pridové média na webovych strankach
(napriklad YouTube). Tiez technologia Silverlight od spolo¢nosti Microsoft si nachadza svoje
uplatnenie na webovych lokalitaich (napriklad lokalita NBA). V ostatnom Case sa zacala
presadzovat’ technoldgia AJAX (Asynchronous JavaScript and XML), ktora umoziuje
flexibilnejSie spracovanie webovej stranky a umoziluje vytvarat’ kvalitné webové aplikacie,
ktoré sa v niektorych pripadoch priblizuju svojim ovladanim a funkciam ku klasickym
aplikaciam (napriklad kancelarsky balik ZOHO).

Vsetky tieto technologie mdézeme priamo alebo nepriamo vyuzit’ pri tvorbe webovej
lokality pre vzdelavanie. Takato lokalita poskytuje obsah, ktory je mozné pouzit’ pri priprave
na vyucovaciu hodinu a je primarne uréena pre ucitel'ov.

1 Technicka realizacia projektu

Webovu lokalitu je mozné vytvorit’ viacerymi sposobmi. Napriklad pomocou mnoziny
samostatnych webovych stranok, ktorych obsah je navzajom prepojeny. Takéto rieSenie je
vSak v sucasnosti nepraktické a pri velkych projektoch, ako je napr. edukacnd webova
lokalita nepouzitelné (narocna sprava nie len obsahu, ale aj pouzivatel'ov). V edukacnom
prostredi su rozSirené systémy LMS (napr. Moodle), ktoré si ale Uzko zamerané. Pre
komplexnejSie rieSenia ako je napr. eduka¢na webova lokalita, je vhodné pouzit’ systém CMS.
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Webovt lokalitu zalozentl na systéme CMS je mozné pouzit’ na vytvorenie webu pre
vzdelavanie. Pri navrhu webovej lokality je mozné vychadzat' z modernych trendov tvorby
webov. Lokalita by mala mat’ intuitivne rozhranie, ktoré bude jednoduché pre navigaciu. Tiez
treba dodrzat’ pristupnost’ pre zrakovo postihnutych (ako napriklad pouzitie relativnych
velkosti pisma namiesto absolatnych hodndt pre jednoduché nastavenie velkosti pisma
v prehl'adédvacoch a kontrastné farby, ale aj zadat’ alternativne popisy obrazkov a pod.).

2 Vyber systtmu CMS

V stcasnosti sa najCastejSie pouzivaji systémy CMS (Content Management System)
na tvorbu webovych lokalit. Syst¢tm CMS nam okrem spravy obsahu umoziuje spravovat
pouzivatel'ov, ktori budi mat’ pristup k obsahu. Na syst¢tm CMS mozeme klast’ viacero
poziadaviek, ako napriklad cena, licencia, naro¢nost” spravy, technickd podpora, moznosti
rozSirenia o d’alSie funkcie a pod. Medzi najznamejsSie systémy CMS patri Drupal, TYPO3
a Joomla!, ktoré su Open Source [1]. Vécsina sucasnych systémov CMS umoziuje rozsirit
svoju funkcionalitu pomocou réznych doplnkov, rozsireni a modulov. VSetky tieto rozSirenia
nam umoznuju takmer neobmedzené moznosti pri tvorbe webovej lokality pre vzdelavanie.

3 Navrh webu

Publikovanie obsahu je mozné pomocou textov, obrazkov, zvukov a videi. Informéacie
mozu byt prezentované vo viacerych formach, ktoré maju rozny vplyv na psychiku ¢loveka.
V navrhu webovej lokality je treba obmedzit” pouzitie technologii ako su napriklad Flash,
Silverlight alebo Java z dévodu nedostupnosti kazdej technologie pre kazdy operacny systém.
Vo vynimoc¢nych pripadoch, teda ak by to bolo nevyhnutné, je mozné pouzit’ technologiu Java
(pretoze je dostupnd pre viacero opera¢nych systémov, ako napr. Windows, MacOS X,
Solaris, Linux), resp. aj technoldgiu Flash (ktord je dostupna pre najrozsirenejSie operacné
syst¢tmy Windows, MacOS X, Linux). Dokumenty na prevzatie by sa mali publikovat’ vo
formate PDF, nie len pre to, Ze je publikacny format, ale aj pre jeho rozSirenost’ a obsahové
moZnosti (text, grafika, multimédia).

Webova lokalita musi pouzivat’ jednoducht ponuku na navigaciu z dévodu l'ahkého
prehl'addvania obsahu. Navigacia slizi na prechod medzi jednotlivymi sekciami webovej
lokality. Kazdy web vyzaduje urcity druh navigacie z dovodu jednoduchej selekcie
potrebnych informécii. Existuje viacero druhov navigécie. Dobre navrhnutd navigécia
ul’ahc¢uje orientaciu v publikovanych informdaciach a skracuje Cas na vyhl'adanie potrebnych
informéacii. Navigacia, ktora je tvorenad Strukturovane, podporuje rychle selektovanie.
Pouzivatelia zvyknu preferovat’ hierarchické usporiadanie informacii. Navigacia v pevne
Struktirovanom systéme ul'ahCuje orientaciu a umoziuje sa venovat’ viac obsahu. S vyberom
spravneho Struktirovania musi navrhar webu vybrat vhodné navigatné prvky, ktoré
pouzivatela spravne naviguju po navrhnutej lokalite. Dobre navrhnutd Struktira umoziuje
pouzivatelovi volny pohyb. Kazdé pouzivatel'ské rozhranie ovplyviiuje smer, ktory
pouzivatela vedie k dal$im informaciam. PouZivatel' svoje rozhodnutia uskutociiuje na
zaklade prepojeni, ktoré ulah¢uju jeho vyber.

Kazdy obsah na lokalite by malo byt mozné komentovat’, popripade diskutovat’ na
dany obsah. Z doévodu zabezpecenia obsahu je vhodné umoznit’ pridavanie komentarov iba
registrovanym pouzivatel'om, aby sa zamedzilo spamovaniu diskusie.

Obsah je vhodné rozdelit’ pre verejnych a neverejnych pouzivatel'ov, ktory je urceny
iba registrovanym pouzivatel'om.
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4  Zivotny cyklus

Zivotny cyklus zadina fazou vyvoja a konéi fazou ukonéenia projektu, pripadne je
projekt revitalizovany. Webova lokalita ma byt’ koncipovana tak, aby bol jej Zivotny cyklus
¢o najdlhsi z hl'adiska technickej realizacie a udrzby, ale aj aktualizacie obsahu. Faza vyvoja
zacina vytvorenim a prispésobenim webového servera. Nasledné budovanie webovej lokality
pozostava z inStalacie systému CMS a jeho testovanie a odstranovanie vzniknutych chyb. Po
otestovani zakladnych funkcii systtmu CMS sa odporuca nainstalovat’ potrebné doplnky,
ktor¢ tak isto treba testovat’. Potom je mozné zacat’ pracovat’ na grafickych upravach webove;j
lokality a vytvoreni kategérii a sekcii. V tejto faze sa treba sustredit’ aj na vytvorenie
maximalne jednoduchej ponuky pre navigaciu. Po zavereCnom testovani systému CMS treba
vytvorit' skupinu pouzivatel'ov, ktori budii publikovat' obsah. Po tejto faze nasleduje
testovanie komentovania obsahu a vytvorenie neverejného obsahu ako napriklad Pomocnik
alebo publikovanie suborov na preberanie. Posledna faza je verejnd testovacia prevadzka
servera, kedy sa odstraiiuji posledné zndme chyby. Po tejto faze je mozné spustit’ webovl
lokalitu a spristupnit’ ju pouzivatel'om.

Testovanie je velmi dolezité z hladiska spravnej funkcnosti webu, ale aj jeho
prevadzky podas celej dizky vzdelavania. PouZivatelia mézu nadobudnit negativnu
sktisenost’ s webom a nemusia sa nain uz vratit' spiat. Preto je vhodné vybrat skupinu
pouzivatel'ov, ktori budil testovat’” a reportovat’ vzniknuté chyby. Pouzivatelia by mali
reprezentovat’ skusenosti buducich pouzivatel'ov — ich spravanie bude rovnake.

Zaver

Webova lokalita pre vzdelavanie napomdha rieSit sucasné problémy. Umoziluje
flexibilne reagovat’ na potreby vo vzdelavani a centralizovat’ potrebné materidly na jednom
mieste. Okrem toho umoziuje znizovat' ndklady na publikovanie, ziskavanie a zdielanie
informacii alebo cestovanie.
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