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METODIKA  TVORBY  ELEKTRONICKYCH  VYUCBOVYCH
MATERIALOV PRE INTERAKTIVNE TABULE
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Resumé

Prispevok poukazuje na problémy v pouzivani interaktivnych tabal’ vo vyucbe na Skolach,
priCom sa zameriava na konkrétny popis pravidiel — zésad tvorby elektronickych vyucbovych
materialov pre interaktivne tabule.
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METHODOLOGY OF CREATION OF ELECTRONIC TEACHING MATERIALS
FOR INTERACTIVE WHITEBOARDS

Abstract

This contribution points at the current issues in the area of deployment of the interactive
whiteboards in teaching at schools. We concentrate on the particular description of rules and
principles that should be kept in the process of creation of electronic teaching materials for
the above-mentioned boards.

Key words: interactive whiteboard, electronic teaching material, principles for creation of
electronic teaching materials.

Uvod

V priebehu poslednych piatich rokov sa aj v naSich Skolach postupne udomécnili
interaktivne tabule. Neuvadzame zédmerne, Ze sa zacali pouzivat’, pretoze tomu tak naozaj
v mnohych pripadoch nedoslo. V spojeni so zakipenim tejto modernej didaktickej techniky
vzniklo mnozstvo problémov, ktoré nie kazda skola dokazala riesit. NajéastejSie sa jedna
0 absenciu osoby - technika, ktory by pripravil dany systém, prisluSenstvo a pripadne aj
d’alSie pridavné zariadenia k pouzivaniu pre konkrétnu hodinu. U¢itel’ nema Cas cez prestavku
alebo ani nedokaze prepojit’ jednotlivé hardvérové komponenty interaktivnej tabule. Casto to
stvisi s absenciou Skoleni s danymi systémami — kedy ucitelia nedokazu ovladat’ softvérové
ani hardvérové sucasti interaktivnej tabule, z Coho potom prameni aj celkova neochota
pracovat’ S touto technikou. Na zaklade uvedeného mozno konstatovat, Zze tu vznikd d’alsi
problém ato je konkrétna priprava a tvorba vlastnych vyucbovych materidlov pre ITWB.
V stcasnosti st uz k dispozicii samozrejme aj hotové vyucbové programy pre niektoré
predmety, tieto ale nie vZdy koreSponduju s u¢ebnymi osnovami danych predmetov a preto sa
daju vyuzivat’ len obmedzene. Nasou snahou je v tejto Casti preto popisat’ zakladné pravidla
alebo zéasady tvorby elektronickych vyucbovych materidlov pre IWB.

1 Zasady tvorby vyucbovych materialov pre IWB

Pred samotnou tvorbou vyuébovych materialov v konkrétnom programe pre IWB,
pristipime najprv K vytvoreniu textovej pripravy najCastejSie v niektorom z textovych
editorov. Pre postup tvorby takéhoto materialu je charakteristické, Ze popri poziadavkach
predmetu sa musia uplatinovat’ aj pedagogické, psychologické, ergonomické, didakticko-
technologické,  informatické  a umelecko-estetické  hladiska.  VSeobecné  ciele
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vychovno-vzdelavacieho procesu naznacuju len hlavné smery. Pre prax je potrebné ciele
rozvinut’ podrobnejsie, stanovit’ poziadavky tvorby a kompetencie. Tieto sa podl'a cielovych
kategorii musia sformulovat’ v oblasti  kognitivnej, afektivnej a psychomotorickej
s vyznacenim oCakavanej urovne vykonu.

Pri formulacii cielov by sme mali zohl'adnit’ nasledovné principy:

e Primeranost’ — cicle musia byt v sulade s moznostami a schopnostami ziakov
a realnymi podmienkami vyucovacieho procesu.

e Cielovost’ — ciel méa vyjadrovat konecny stav, ktory sa ma dosiahnut’,
v teoretickej rovine nadobudnutie vedomosti a v praktickej rovine
nadobudnutie zru¢nosti a navykov.

e Jednoznacnost’ — snaha zabranit’ viacvyznamovému vykladu zo strany ucitel’a
aj ziaka. Zistit', ¢i bol ciel’ formulovany jednoznacne je mozné pri overovani
naplnenia konkrétneho ciel’a.

e Kontrolovatenost’ — moznost’ porovnat’ dosiahnuté¢ vysledky s vytycenymi
ciel'mi a rozhodnut’, aké je miera Gspesnosti dosiahnutia daného ciel’a.

e Redpektovanie taxonOmie — existuji viaceré urovne osvojenia si uciva,
ktorym zodpovedaji prisluiné ciele. Urovne osvojenia si uéiva su
charakterizované réznymi taxondémiami vychovno-vzdelavacich ciel'ov (napr.
Bloomova alebo Niemierkova taxondmia ciel'ov) (4).

Z hladiska tvorby elektronickych vyucbovych materialov pre IWB sa zameriavame na

mnoZzstvo faktorov, ktoré je potrebné pri ich spracovavani zvazit.

Orientujeme sa najma na nasledovne:

1. Urcenie vychovno-vzdeldvacich cielov, konfronticia sucebnymi osnovami,
vzdelavacimi Standardami (vid’. vyssie).

2. Analyza vzdelavacieho obsahu, z hladiska vhodnosti spracovania formou
elektronického materialu pre interaktivnu tabulu. Zvazujeme, ¢i je vlastne vhodné
pre dany predmet, tému spracovavat’ elektronicky vyucbovy materidl — nakol'ko
dokazeme zohladnit’ prvky interaktivneho charakteru, multimédia, ¢i je mozné
prostrednictvom neho dosiahnut’ stanovené edukac¢né, respektive vychovné ciele,
upevnit’ ziskané vedomosti. Ci nie je adekvatnej$ie pouzit iny typ udebnej
pomaocky.

3. Stanovenie Struktury preberanej latky v nadvéznosti na predchadzajdce hodiny,
vytvorenie logickych jednotiek obsahu danej latky v textovom editore. Planovanie
vyuZitia IWB v jednotlivych ¢astiach vyucovacej hodiny. Sformulovanie motivacii
a poziadaviek — vyvolanie zaujmu a pozornosti Ziakov, zvéaZenie pripravenosti
Ziakov — existencia alebo absencia predchadzajucich poznatkov, zohl'adnenie ich
individudlnych a vekovych zvlastnosti.

4. Sumarizéacia podpornych materialov:

e priprava a Uprava fotografii a obrazkov,

e priprava grafov, schém, video suborov a zvukov, potrebnych pre zaradenie do
interaktivneho vyucbového materidlu (optimalizacia ich velkosti cez
podporné programy tak, aby nezaberali zbyto¢ne vel'a miesta na disku, ¢o
moze mat za nasledok spomalenie celého vyucbového materidlu pri
nacitavani),

e priprava podpornych dokumentov v réznych forméatoch (*.pptx, *.docx, *.xIsx,
*.pdf), na ktoré sa budeme odvolavat,

e ulozenie do osobitého priecinku.
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5. Vyber grafického navrhu vyucbového materialu, ak to umoziuje pouzivany
softvér, prip. vlastna tvorba. MoZné vyuZitie podpornych programov na tvorbu
grafiky. Vyber vhodnych farieb, prip. Sablon s ohl'adom na vek Ziakov. Optimalna
farebnost’ vo vel'kej miere ovplyviiuje atraktivitu celého materidlu.

6. Vhodné rozloZenie ausporiadanie textov, textovych poli (dostato¢na velkost
pisma zachovand v hlavnych castiach v celom vyucbovom materiali, kontrastna
farba v porovnani s grafikou pozadia).

7. VloZenie obrazkov, multimedialnych prvkov (vyuZitie kreativity pre rozloZenie
objektov na snimke), ktoré by mali ziakom ul'ah¢it’ pochopenie uciva a usporiadat’
uz existujlce (osvojené) poznatky a predstavy.

8. Aplikécia animacii a efektov k pochopeniu a vysvetleniu konkrétnych simulécii
a dejov. Zabezpecenie, aby dany material posobil na maximalny pocet zmyslov.

9. VlozZenie odkazov do jednotlivych snimkov na prilohy a dokumenty. Vytvorenie
navigaénych prepojeni, interaktivnych a hypertextovych odkazov a prvkov.

10. Zabezpecenie suladu medzi obsahovou strankou vyucbového materialu a jeho

formou.

11. Overenie funkc¢nosti celého vyucbového programu (prepojeni, animacii, efektov,
odkazov atd’.).

12. Hodnotenie ameranie uc¢innosti, uspeSnosti uskuto¢neného vzdelavacicho
programul.

2 DalSie odporucania pre prax

Interaktivny vyucbovy material ma nabadat’ Ziakov k aktivnemu poznavaniu, preto aj
cielom tvorby takychto materialov je dat’ ziakom pocit aktivnej ucasti v prebiehajlcej akcii.
Dolezite je zachovanie odbornej a metodickej Urovne — pouZivanie aktudlnych a pravdivych
informacii, symboliku daného predmetu, gramaticka a StylistickG Cistotu. Pred pouZzitim
interaktivneho vyucbového materidlu na hodine je doéleZité si najprv prejst jeho obsah
a k jednotlivym snimkam pripravit’ slovné komentare.

Ucitelia by sa mali navziajom informovat o vyuzivani digitalneho obsahu
a interaktivnej tabule. Prezentacia ispechov pri pouZivani tabule je vel'mi dolezita, pretoze
predchadza opakovaniu pri pouZivani digitdlnych zdrojov bez skuto¢ného vplyvu na
zvySovanie schopnosti Ziakov. Ukazuje sa, ze ked ucitelia nezahfhaju pouZivanie
interaktivnych tabal do svojho dlhodobého planovania, ¢asto na hodinach pouzivajua
materialy stiahnuté z internetu. To vSak niekedy znamend vyber aktivit, ktoré maja za ciel’
motivovat’ ziakov, pretoze su zdbavné a putavé, ale nie st nevyhnutne spojené s u¢ebnymi
osnovami alebo planom. Preto takéto aktivity neprindSaju Studijné vysledky a sldZia iba na
zabavenie Ziakov. Nie vzdy mozu uditelia u¢ebné materialy zdiel'at. Mnohi ich tvoria
v izolécii a ukladaju si ich do svojho vlastného poéitada. Skoly by sa mali zaujimat’ o to, kde
st vyuCovacie materialy ulozené prip. vytvarat' virtualne vzdelavacie prostredia — rézne
portaly (UloZiska zdrojov), ktoré by sluZili na profesionalny rozvoj, na to, aby sa kolegovia
mohli navzajom informovat’ o materialoch, aktivitach alebo novych zru¢nostiach podobne ako
je tomu v susednom Cesku. Regionalne 3kolské organy by mohli tieZ poskytovat’ prilezitosti
na spolo¢nt tvorbu elektronickych vyucbovych materialov. Pred vzajomnou vymenou
vytvorenych materialov je treba pamétat’ na autorské prava/pravo duSevného vlastnictva (2).

PovaZzujeme za dolezité upozornit’ na fakt, ktory odznel aj pocas rozhovorov z st
viacerych respondentov v jednej z poslednych vyskumnych §tudii realizovanych na Slovensku
tykajlcej sa pouzivania interaktivnych tabul’ v slovenskych zakladnych a strednych Skolach
ato: ,,aka schopnost je interaktivnou tabulou rozvijana, zalezi od toho, aké funkcie su na
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tabuli vyuzivané a co je cielom prace s interaktivnou tabulou, napr. na rozvoj logického
myslenia slGZia matematické a logické ulohy; na rozvoj kompetencie rieSenia problémov zasa
problémové ulohy, apod. Prdve obsah je tym najdoleZitejsim co do pouzivania interaktivnej
tabule vndsa prave ucitel’ a od tohto obsahu potom zdlezi, aké vysledky budu dosiahnuté.  (6).

Dobre pripravena vyucovacia hodina je vzdy flexibiln4, hlada primeranti mieru
zjednodusenia celkovych zakonitosti, ale s tym, Ze nie je narusovana odborna presnost’ celého
javu. Vel'mi doélezitou je primeranost veku Ziakov, pretoze priliSné zjednodusenie by viedlo
K nespravne prezentovanym suavislostiam a prili§ zlozité c¢asti, by mohli byt na tukor
zrozumitel'nosti.

Zaver

Pri tvorbe elektronickych vyucbovych materidlov pre IWB je ddlezité preskumat’
vel'ké mnozstvo faktorov. S tym stvisi aj pomerne naro¢na priprava ucitel’a na takito hodinu,
ktord mu zaberie dost’ pracovného, ale aj volného casu. Vel'mi doélezité je vSak zacat
a neprepadnit’ nechutenstvu hned’ na zaciatku. Ak si ucitel’ postupne najde systém podla,
ktorého sa nauci pripravovat’ si takéto hodiny s vyuZzitim interaktivnej tabule a vytvori si aj
vlastn( galériu zdrojov, ktoré moze pocas roka dopliat’ a obmienat, stane sa praca s tymto
modernym didaktickym prostriedkom zal'ubou, ktord mu v mnohych smeroch neskor ulahéi
vyucbu a zatraktivni aj jej celkovy proces.
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