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REALIZACE VZDELAVACIHO ONLINE KURZU VE VYUCE
INFORMATICKYCH PREDMETU
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Resumé

Jednim z cili Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 je rozvijet u uciteli informatické mysleni.
Predklddany c¢lanek se zaméfuje na moZznosti realizace online vzdélavacich kurzii ve vyuce
informatickych pfedmétl ve vysokoskolské ptipraveé budoucich uciteli. Navrzeny teoreticky koncept
online kurzu, s vyuZitim Bloomovy revidované taxonomie, by mohl byt jednou z moZnosti rozvoje
informatického mysleni, pfedevSim v oblasti programovani a algoritmii. V ramci teoretického

konceptu kurzu je chystan projekt, ktery si klade za cil zjisténi, zda existuje vhodné&jsi struktura kurzu,
ktera by vice podporovala rozvoj informatického mysleni.

Kli¢ova slova: Informatické mysleni, online kurzy, hybridni vzdélavani, Bloomova taxonomie dle
Fullerové

REALIZATION OF AN ONLINE LEARNING COURSE IN EDUCATION OF
INFORMATICS SUBJECTS

Abstract

One of the goals of the Digital Education Strategy until year 2020 is to develop information thinking
for teachers. This article focuses on the possibilities of realization of online educational courses in
computer science teaching in the training of future teachers. The proposed theoretical concept of the
online course using Bloom's revised taxonomy could be one of the possibilities of developing
information thinking, especially in programming and algorithms. Within the framework of the
theoretical concept of the course a project is being prepared that aims to find out whether there is
amore appropriate course structure that would further support the development of information
thinking.

Key words: Computational thinking, online courses, blended learning, The Bloom‘s taxonomy by
Fuller

Uvod

Rozvoj informatického mysleni (computational thinking ,,CT*) ve vzdélavani je aktudlnim tématem
mnohych svétovych odbornikil z riznych zemi. Castéjsi a propracovanéj$i implementaci rozvoje
tohoto zptsobu mysleni, na v§ech trovnich ¢eského skolstvi, byla vytvoiena stitni strategie s nizvem
Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020. Vytvofena strategie se neorientuje pouze na rozvoj
informatického mysleni u z4k1, ale taktéZ u uciteld, at’ uz téch stavajicich nebo i v rdmci vzdelavaci
piipravy ucitelt budoucich. Realizace online vzdélavacich kurzt v kombinaci s prezencni vyukou,
zaméfena na rozvoj informatického mysleni ve vysokoskolské prezencni ptipravé budoucich uciteld
v informaticky zamétenych pfedmétech neni vyzkumné piili§ feSena, prestoze jiz byly realizovany
nekteré online kurzy, zamfené na rozvoj informatického mysleni.

1 Teoreticka vychodiska projektu
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Ve strategii digitalniho vzdélavani do roku 2020 (2014) je informacni mysleni vysvétlovano jako
,»Zpusob uvazovani, ktery pouzivd informa¢ni metody feSeni problémii, a to vcetné problému
komplexnich ¢i nejasn€ zadanych.” CT dale rozviji sloZit¢j$i kognitivni a mySlenkové procesy
v podob¢ analyzy, syntézy, indukce ¢i feSeni problematickych situaci pomoci vhodnych strategii,
vcetné zpracovavani informaci, jejich vhodnou transformaci a interpretaci, za pouZiti univerzélnich,
vSeobecnych pojmu. Informa¢ni mysleni je v riznych zdrojich (Jeanette Wing, International Society
for Technology in Education (ISTE) a Computer Science Teachers Association (CSTA), Britska
Kralovska spolec¢nost nebo GOOGLE-Computational thinking for educators) popisovano rozdilng,
ovSem v mnohém je zde vyrazné kladen diraz na schopnosti feSit problémové situace (Lessner,
2014). V jednom ze zminénych zdroji nalezneme, Ze vyznamnou sloZkou CT je i schopnost
abstraktniho mySleni. Jiné vymezeni zase poukazuje na vyznam informac¢niho mysSleni, které neni
doménou pouze ve spojeni s programovanim ¢i algoritmizaci. Autor také uvadi piiklady
implementace CT do vzdélavani v riznych pfedmétech, nejen se zaméfenim na ICT nebo
informatiku.

Uzivani digitalnich technologii je ve Skolach béZnou praxi, at’ uz jako didaktickd pomucka, prostfedek
uceni nebo v souvislosti s realizaci vyuky, ktera je technologiemi podporovana ¢i fizena (Stoffova,
2016). Ve vysokoskolském prostiedi se vyznamnéji osvédcilo vyuZiti modernich technologii, jako
podoba e-learningu (elektronického uceni), kterd je jiz standartni soucasti kombinovanych forem
studii v ramci realizace distan¢niho vzdélavani. Kombinované studium sluc¢uje metody prezenc¢nich
¢asti vyuky s moznostmi e-learningu, ktery je Casto realizovan v prostfedi néjakého systému fizeni
uceni LMS (Klement, 2012). Takto koncipovany edukacni proces se nazyva hybridni vzdélavani
(blended learning). BliZe se b-learningem zabyva také (Zounek, 2016), ktery vychazi z vlastniho
pojeti e-learningu a b-learning dale vysvétluje jako smiSené vzdelavani, kombinujici online a tradi¢ni
prvky vyuky. Ve svém popisu modell blended learningu pouziva autor Casto vymezeni v ramci
néjakého kurzu, at’ uz online ¢i prezencnich, pficemz za piiklad mozného prostedi k realizaci vyuky
s kombinaci riiznych forem uceni, uvadi univerzitni prostiedi. Trendy v zavadéni kombinovanych
forem vyuky, vSeobecné do vzdé€lavani, se ocekavaji v pritbéhu 3-5 let, na zaklad¢ prognéz z roku
2014 i Digitalni strategie 2020.

Pojem online kurz se vyraznéji objevuje v odbornych publikacich a védeckych databazich
o vzdélavani na pocétku tohoto stoleti. Pfedevs$im se jedna v téchto publikacich o kurzy asynchronni
podoby. Od roku 2012 ptichazi nova vlna vyzkumi, piedev§im se vznikem a rozvojem MOOC
(Massive Open Online Courses). Definici MOOC je moZné najit na webovych strdnkach OpenupEd.
Revoluéni zména vzdélavani nabizi studium vSem, odkudkoliv a v obrovském mnozstvi ucastniku
jednoho kurzu, pfi¢emZ moderni technologie umoZiluji v pfevazné mifte realizaci kurzii v synchronni
podobé. Pro potifeby této prace budeme online kurz definovat dle vymezeni MOOC podle ceské
asociace distancniho univerzitniho vzdélavani (Neumajer, 2016) a OpenupEd. Za online budeme
povazovat to, Ze kurz bude moZzné absolvovat pln¢ online, odkudkoliv s pfipojenim k internetu.
Kurzem je pak mysSlen soubor vzdélavacich aktivit ve stanoveném Casovém rozmezi vyuky, za
podpory technologii, nastroju, prostiedkli a vzdélavacich materialti. Vzdélavaci obsah kurzu bude
tvofen rtznorodymi digitdlnimi zdroji a materidly v riznych formétech, zejm. se jedna o video,
animace, audio, text, hry vCetn¢ simulaci, vyuzivani socidlnich médii. Po ucastnicich kurzu bude
vyzZadovéna interakce (jedna se zejm. o socialni média, diskuzni fora, komentare, blogové ptispévky),
prostiednictvim které se formuje ucici se komunita. Kurz bude obsahovat mechanizmy zpétné vazby.
Jednd se o automaticky generovanou zpétnou vazbu (napf. testy a kvizy), zpctnou vazbu
zprostiedkovanou ostatnimi ucastniky kurzu, nebo zpétnou vazbu od tutora ¢i organizatoru.



DOI: 10.5507/tvv.2017.010 Trendy ve vzdéldvdni 2017

Obsah a Cinnosti v kurzu budou sméfovat k rozvoji informac¢niho mysleni. Obecné lze mysleni
vysvétlit definici dle (Pracha, 2003) jako poznavaci proces, ktery se sklada z vnitinich, implicitnich
mySlenkovych operaci. Pomoci mySlenkovych operaci pracujeme s mentilnimi obrazy a pojmy,
pii utvareni chapani vztahi mezi nimi a pfi feSeni problémovych situaci. Rozvoj mysleni je v ramci
vzdélavani povazovan za hlavni cil. Aby bylo moZné tento cil naplhovat, uziva se ve vyuce strukturné
organizovany nastroj, zvany taxonomie vzdélavacich cili, ktery umoziuje efektivné naplanovat
a ovéfovat pozadované zmény v rozvoji Zadka v kognitivni oblasti v rozsahu od nejjednodusSich
mysleni (Obst, 2006). Nejpropracovangjsi taxonomii je v soucasnosti Bloomova revidovana
dvoudimenziondlni taxonomie, podrobnégji v (Krathwohl, 2002). Skupina védeckych pracovnikl
pusobicich na univerzit¢ v Kentu se pokusila o identifikaci moZnosti uplatnéni taxonomii
v pocitaCovych védach. Zjisténi byla takova, Ze taxonomie jsou pouzivany nejen ke stanovovani
ucebnich cill, ale také pti koncepci vzdélavacich programil a nékterych kurzl. V rdmci podrobnéjsi
analyzy jednotlivych taxonomii ve vztahu ke vzdélavani v pocitacovych védach dosli toho nazoru, Ze
nejvice vyhovuje Bloomova revidovana taxonomie kognitivni domény. Zamérem autord bylo upravit
stavajici taxonomii pro edukacni potfeby v pocitacovych védach, ¢imz vznikla koncepce, kterou
nazvali Bloomova taxonomie dle Fullerové. Jednd se o dvoudimenziondlni taxonomii v oblasti
interpretacni (zapamatovani, vysvétleni, analyza, ovéfeni) a v oblasti produk¢ni, jako aplikace
a tvorba (Fuller a kol., 2007).
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Obrdzek 1 — Bloomova revidovand taxonomie podle Fullerové (Fuller a kol., 2007)
2 Soucasny stav FeSené problematiky

Pokud budeme vnimat samostatné vzdélavaci celky v oblasti programovani, algoritmizace ¢i robotiky
jako dil¢i soucasti, rozvijejici informacni mySleni, nebot’ tomu tak nepochybné je, je mozné
konstatovat, Ze online kurzy v tomto sméru jiZz byly realizovany, pfedevsSim ale ve form¢ MOOC
(Mesner, 2016). Hromadny otevieny online kurz nabizeji k rozvoji informa¢niho mysleni napiiklad
na platforme (edX, 2017). Kurz informa¢niho mysleni pro ucitele najdeme pod zastitou jiz zminéné
spole¢nosti GOOGLE-Computational thinking for educators. V Ceské republice byl v tinoru 2017
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spustén online kurz pro ucitele s ndzvem ,,Online kurz Rozvijime u zaki informac¢niho mysleni
tvorbou vyukové hry (Kodu Game Lab)“, ktery trvd sedm tydnl. V rdmci smiSenych forem
vzdélavani byl realizovan vyzkum v roce 2012, ktery zkoumal rozdily vysledki obsahové stejné
vyuky tradi¢ni a hybridni (smiSené) u vice jak 600 studentl Sesti americkych vetfejnych vysokych
Skol. Experimentalni a kontrolni skupina byla zvolena ndhodnym vybérem. Vyukové vysledky byly
v obou skupinach stejné (nevyznamné rozdily). Pfesto jsou zaveéry nécim pozoruhodné. Skupina
absolvujici smiSenou vyuku totiZ vénovala praci v kurzu celkové o ¢tvrtinu méné Casu. Zda se, Ze
pfic¢inou je pozitivni vliv dobfe pfipravené online podpory vyuky a funkéni systém fizeni vzdélavani
(LMS). Jesté mnohem zajimavéjsi je to, co z toho vyplyva. Kvalitni online podpora vyukového
procesu skute¢né¢ miiZe znamenat tsporu ¢asu nebo vést pfi stejném case k lepSim vysledkiim
(Bowen, W. G, et al., 2012) Jiny vyzkum zaméfeny na rozvoj vypocetnich dovednosti byl realizovan
kvazi-experimentem, ktery porovnaval skupinu vyucovanou tradicné (kontrolni skupina) a skupinu,
jejiz vyuka byla koregulovana webovym prosttedim. Z vysledki vyplynulo, Ze skupina pracujici
s online néstroji dosahla lepSich vysledka (Tsai, 2015). U posledné jmenovaného vyzkumu bohuZel
nemame prozatim moznost prozkoumat podrobnéji vysledy. Zajimavé zjisténi ze svého vyzkumu
uvadi (Xu, Jaggars, 2014). Autofi zkoumali predpoklady studentil, kteti maji vétsi Sanci uspét
v online forméch vyuky. Dil¢im zjiS§ténim bylo, Ze studenti nizsich ro¢nik1, ptipadné ti studenti, ktefi
maji mensi zkuSenosti z online vyukou, dosahuji horsich vysledkda.

Vyzkumna priace védeckého tymu na univerzité v Bratislavé se vénovala integraci edukacni robotiky
do informac¢niho vzdelavani na zékladnich skolach. Pro systematickou koncepci vzdélavacich cili a
kategorizaci kognitivnich vysledki zaki, které by bylo moZné hodnotit, vyuZili Bloomovu taxonomii
kognitivnich cili dle Fullerové. Prvnim cilem prace tohoto kolektivu bylo urcit vhodnou strategii
tvorby vzdé€lavacich cil. Druhym cilem bylo stanovit konkrétni vzdélavaci cile pro edukacni
robotiku. Shrnuti a vysledky prace tento tym publikoval v (Kalas, et al., 2014), pficemz ve své zprave
odkazuji 1 na dffve publikované, dil¢i zjiSténi vyzkumu.

Z vyse uvedenych zjisténi 1ze konstatovat k moznym vychodiskiim projektu, Ze:

- online vzd¢€lavaci metody v kombinaci s prezen¢nimi metodami (b-learning) jsou aktualni
feSenou problematikou v univerzitnich typech vzdélavani;

- teoretickd i praktickd zdkladna védéni a zkoumani v oblasti b-learningu se v poslednich
letech rozrastd, pticemZ nékteré oblasti teorie se prolinaji s védeckou Cinnosti napft.
v oblastech e-learningu, masivnich otevienych online kurzi apod., které je mozné
v obecnéjsi roviné aplikovat i v ramci b-learningu;

- rozvoj LMS (learning management system) v piedeslych letech, pfedevSim pro distancni
vzdélavani, poskytuje jiz praxi provéfeny nastroj, ktery je mozné pro elektronické uceni
vhodné pouzivat;

- rozvoj informa¢niho mysSleni ve vzdélavani je v soucasnosti vyrazné se rozvijejici oblasti,
na niz se zamétuje mnoho zemi v ramci statni, ale i mezinarodni vzdélavaci politiky;

- rozvoj informacniho mySleni ve vzdé&lavani se zameéfuje nejen na zaky, ale taktéz
na stavajici a budouci ucitele;

- revize Bloomovy taxonomie a jeji Uprava dle Fullerové poskytuje vhodny nastroj pro
stanovovani vzdélavacich cili v oblasti pocitacovych véd, ale je vhodnd i pro koncepci
kurz ¢i programd, dle stanovenych vzdelavacich aktivit, korespondujicich se vzdélavacimi
cili.

3 Cil projektu
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Hlavnim cilem projektu je zjisténi, zda online metoda vyuky zlepsi rozvoj informa¢niho mysleni
v informaticky zamétenych pfedmétech u studentti ucitelskych oborti vzhledem k prezen¢ni metodé
vyuky a zda existuje obsahovéa struktura online kurzu, v niZ by studenti dosahli lepsich vysledk
rozvoje informa¢niho mysleni v informaticky zameétenych pfedmétech u studentt ucitelskych obort,
neZ u ostatnich obsahovych struktur online kurzu.

Dil¢im cilem projektu je vytvoreni online vzdé€lavaciho kurzu, nasledné jeho zafazeni a realizace
ve vyuce s prubéznym a kone¢nym vyhodnocenim. Kurz bude strukturovéan a organiza¢né sestaven
na zaklad¢ vzde€lavaciho obsahu, ktery bude upraven tak, aby podporoval rozvoj informacniho
mysleni v informaticky zaméfenych pfedmétech u studentd ucitelskych obort, pficemz vzdélavaci
obsah bude rozdélen do tif vétvi. Kazd4 vétev bude obsahovat rliznou variantu tkold s riznymi
urovnémi, odpovidajici Bloomové¢ taxonomii dle Fullerové. Pro nazornost je nize uveden obrazek
¢. 2. Na obrazku je znazornéna koncepce kurzu se tfemi zdkladnimi strukturami, odpovidajicimi
veétvim, které jsou zamefeny na tkoly a Cinnosti praktické, teoretické a jejich kombinaci. Pfi koncepci
jednotlivych urovni byl vyuzit vyzkum KalaSe (2014), ze kterého byly pfejaty a upraveny stanovené
urovné, které odpovidaji jednotlivym zkratkdim. PU-RU je uvaZovéani v roviné zapamatovani
a porozuméni. AU-ZU je uvaZovani ve form& analyzovani a zhodnoceni. PA-RA je opét
zapamatovani a porozumeéni, ale jizZ v oblasti aplikace. AA-ZA jsou pak analyzovani a hodnoceni
v oblasti aplikace. Nasledujici zkratky pak odpovidaji stejnym kognitivnim dovednostem pro oblast
tvofivé ¢innosti. Uvedena koncepce je navrzena tak, aby bylo mozné pro jednotlivé strukturalni vétve
navrhnout vzdélavaci cile, odpovidajici jednotlivym drovnim kognitivnich procesi.

Online kurz
I’Jkoly a
¢innosti Vétev - A Vétev - B Vétev - C
uroven 1 PU -RU
droven 2 AU -ZU
uroven 3 PA - RA
uroven 4 AA -ZA
uroven 5 PT - TR
droven 6 AT -7ZT
Vétev Vétev Vétev
zaméfena na zaméfena na zaméfena na
praktické teoretické kombinaci
ukoly a ukoly a teoretickych a
¢innosti ¢innosti praktickych
ukolu a
¢innosti.

Obrdzek 2 — Koncepce online kurzu pro stanoveni vzdeéldvacich cilit v jednotlivych vétvich
a urovnich

Kurz bude probihat 13 tydntli, 24 hodin off-line. Vzdy jednou tydné bude povinnd aktivni tcast
studentl v on-line prostfedi po dobu 90 minut. V rdmci téchto online setkani budou moci studenti
diskutovat mezi sebou a s vyucujicim na dand témata, konzultovat ukoly, domlouvat
se na organizacnich podminkach a dal§ich nutnych zélezitostech. V off-line reZimu budou studentim
predkladany predevsim zadani ukoli a studijni materidly.

V prvnim tydnu studenti absolvuji vstupni test, na zaklad¢ kterého budou roztiidéni do skupin.
Po rozdéleni do skupin si studenti zvoli obsahovou vétev postupu v prubéhu online kurzu. V jedné
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online skupiné bude umoZznéno tento postup variabilné upravovat prechodem mezi vétvemi. Kazdych
14 dni budou studenti odevzdavat zadané dkoly. V poslednim tydnu studenti absolvuji zavérecny test.

Kurz bude situovan v prostredi LMS Unifor, ktery umoziiuje variantu vyuky off-line, tedy predevs$im
vkladani vzdé€lavacich materidla a asynchronni komunikaci, ale umoZziiuje i online vyuku v realném
Case, predevsim formou rozhovoru a diskuze.

4 Metodika projektu

Zatazeni online vzdé€lavaciho kurzu do vyuky bude vychazet z experimentalnich vyzkumnych metod.
Subjekty budou rozdéleny do tii skupin na zéklad¢ vysledkl vstupniho pretestu, ktery bude obsahovat
1 otazku se zaméfenim na to, zda mé student jiZ né€jakou zkuSenost s online vyukou. Prvni skupina
(K) bude kontrolni, u které bude probihat standartni vyuka formou pfednasek, cviCeni ¢i seminait
v prezencni podobé. Druhd (E1) a tfeti (E2) skupina budou experimentélni, které se u€astni online
kurzu. Vybér subjektti bude zamérny dle primarniho znaku (Z1) vysledku pretestu a sekundarniho
znaku (Z2) zkuSenost s online vyukou. Postup vybéru bude nasledujici: sestupné sefazeni subjektd
dle vysledkt pretestu, sestupny vybér trojic subjektt s nejlepSimi vysledky, ptifazeni subjektd z dané
trojice k cilové skuping. Potadi pfifazovani v danych trojicich bude ménéno rotacnim mechanismem
(Pt.: 1. trojice: K-E1-E2; 2. trojice: E2-K-E1; 3. trojice: E1-E2-K). Tento zplisob vybéru by m¢l
zajistit rovnomérné rozdeleni subjekt do skupin dle vysledkll pretestu. Vzhledem k tomu, Ze
sekundarni znak muaze vyrazné ovlivnit vysledky experimentu, mize byt konecny vybér pozménén
zamérnym vstupem experimentatora, ktery prefadi subjekty do jiné skupiny, ale vZdy a pouze jen
zménou Vv rotaci jedné trojice, do niZ konkrétni subjekt piislusi. Z nenahodnosti vybéru subjektt
vyplyva, Ze se bude jednat o faktorovy, kvazi-experiment paralelnich skupin. Navrh experimentalniho
planu je mozné znazornit tabulkou €. 1. Tento plan vychazi z experimentalniho planu s vyuzitim
pretestu a posttestu podle Gavory. (Gavora, 2008)

Na zéklad¢ vyzkumného problému budou formulovany hypotézy:
H1: Studenti, ktefi absolvuji online kurz, dosdhnou v zavére¢ném testu lepSich vysledkli nez

studenti v prezencni vyuce.

H2: Mezi studenty z riznych vétvi kurzu jsou rozdily ve vysledcich zavérecného testu.

H3: Studenti, ktefi zméni svou volbu studijniho postupu v prib¢hu online kurzu, dosdhnou
v zaveéreCném testu lepsich vysledkd, nez studenti s pevné stanovenym studijnim postupem.

Pro ovéfeni hypotéz bude nutné operacionalizovat vysledky testii tak, aby bylo mozné vyuzit
statistickych nastrojii pii vyhodnocovani a ovéfovani hypotéz, které budou pievedeny do podoby
statistickych hypotéz, ve form¢ nulovych a alternativnich hypotéz.

Ovéteni hypotéz H1 a H3 bude provedeno pomoci studentova T-testu. Test bude jednostranny, nebot’
alternativni hypotézou budeme ovéfovat, zda u H1 - (E1+E2>T) respektive u H3 - (E2>E1). Jelikoz
tento test fadime mezi parametrické, je nutné pro jeho pouZiti splnit n€ktera kritéria:

V piipadé, zZe budou kritéria splnéna, 1ze provést ovéreni hypotéz Studentovym t-testem pro nezavislé
v programu STATISTICA. V jiném ptipad¢ je nutné pouZzit jiny test. Neparametrickou alternativou
je Mann-Whitneyho U-test, ktery je mozné provést ve stejném statistickém programu.
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Ovéteni H2 bude provedeno jedno faktorovou analyzou rozptyli — ANOVA. Volba tohoto
statistického ovéfeni hypotézy je na zdklad¢ potieby zjisténi, zda jsou mezi 3 skupinami studentd,
respektive mezi 3 obsahovymi strukturami (vétvemi), rozdily. Analyzou rozptylii mezi témito
skupinami je mozné zjistit rozdily stfednich hodnot. V pftipad¢, Ze volba obsahové struktury postupu
kurzem nebude studenty zvolena v plné mifte, tedy ve vSech moZnych variantich, bude hypotéza
ovétena pomoci Studentova T-testu.

Vstupni a vystupni didaktické testy budou navrZeny jako kvazistandardizované, protoZe nelze
predpokladat overeni u velkého poctu studentll. Zaméieni testli bude statisticko-normativni (relativni
vykon) na trovei kognitivniho rozvoje v polytematickych oblastech. Casové omezeni testu bude
nastaveno tak, aby limitoval jen ty nejpomalejsi Zaky, pfiCemz hodnoceni uloh bude kombinovat
mozZnosti subjektivniho i objektivniho skérovéani. Typy dloh, respektive polozek ¢i tkolit budou
kombinované. Pfevazna ¢ast budou uzaviené nebo polouzaviené tlohy s jednou ¢i vice spravnymi
odpovéd'mi, zaméfené obecné na interpretaci poznatkd a jejich aplikaci. Tvofivé odpovédi budou
vyzadovany u otevienych a situacnich dloh. Celkovy, pfedpokladany pocet ukolt bude 15. Pii
konstrukci testu budeme vyhazet z néasledujicich krokl. Stanoveni, co bude testem zjiStovano.
Nasledné urceni vzdelavaciho obsahu, ktery bude testovan. Poté budou sestaveny jednotlivé tlohy,
které budou konzultovany s odborniky, zabyvajicimi se vzdélavanim tohoto obsahu.

Pfi ovétovani testll bude sledovana obtiznost tloh hodnotou Q. RozloZeni naro¢nosti iloh by mélo
byt rovnomérné. Pro zjisténi citlivosti testovych tloh bude pouZit koeficient citlivosti ULI. Reliabilita
celého testu bude zjisténa Kuder-Richardsonovym vzorcem. Metoda ptileni testu neni mozné, nebot’
pro jeji realizaci musi mit test sudy pocet testovacich iloh. Obsahovou ani konstrukéni validitu neni
mozné statisticky urcit. Z toho diivodu bude posouzena a konzultovana s odborniky (Chraska, 2016).

Zavér

Ocekavanym piinosem tohoto projektu bude rozvoj didaktiky informatiky v oblasti e-learningovych
vzdélavacich metod formou online kurzil, které maji potencidlni uplatnéni nejen pro distancni
vzdélavani, ale taktéZ by mohly byt zafazeny v prezencni formé studia ucitelskych obort,
v predmétech se zaméfenim na informatické oblasti, v nichZ je rozvijeno informacni mysleni.
Realizovany experiment miiZe nabidnout cenna zjisténi, zda je mozné informacni mysleni efektivnéji
rozvijet formou online kurzu. Zda je mozné vhodné¢ strukturovat kurz na zakladé vzdélavacich cili a
piipadng, zda je n€kterd obsahova struktura kurzu pro rozvoj informa¢niho mysleni efektivné;jsi.
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