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DIGITALIZACE A DIGITALNI TECHNOLOGIE VE SKOLSTVI
SERAFIN Cestmir, CZ - DEPESOVA, Jana, SK

Resumé

Technologie jsou v ¢im dal vétsi mife dnes svazany s digitalizaci jako logického stupné
technologického rozvoje spole¢nosti. Digitalni technologie méni ekonomiku i zivot spolecnosti.
Tyto zmény se nevyhnutelné dotykaji fungovani spole€nosti i Zivota vSech jednotlivct. Tento vyvoj
znamena nové prilezitosti a s nimi rozvoj inovativnich sluzeb, jez maji dopad na kvalitu Zivota. Je
nezbytné, aby vzdélavaci systém reagoval na ménici se spolenost ovlivnénou digitdlnim zptisobem
komunikace a prace. Digitalnimu svétu se tudiz musi prizptisobit zplsob vzdélavani déti, zaku,
studentl 1 pedagogt. Piispévek se tak zabyva otazkou digitdlni gramotnosti v podminkéch ¢eského
Skolstvi. Shrnuje zakladni strategie, které podmiiuji jeho rozvoj a tyto doplituje o pohled na realitu
ve Skolstvi vlastnim vyzkumnym Setfenim.
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DIGITALIZATION AND DIGITAL TECHNOLOGY IN EDUCATION

Abstract

Technology is increasingly associated with digitisation today as logical instance technological
development. Digital technology changing economy and society. These changes will inevitably
affect the functioning of the society and life of all individuals. This means new opportunities and
development of innovative services that have an impact on the quality of life. It is essential that the
education system to respond to changing company affected by digital means of communication and
work. Digital world must therefore be adapted to the education of children, pupils, students and
teachers. On the issue of digital literacy in English education. The basic strategy, which makes its
development and added to look at reality in education own research investigation.
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Uvod

Technologie soudobého véku jsou v ¢im dal vétsi mife svazany digitalizaci jako logického stupné
technologického rozvoje spolecnosti. Digitalni technologie zasadnim zpiisobem méni ekonomiku
1 Zivot spole¢nosti, a to v globalnim métitku, viz napt. Pilny (2017). Zmény, které tato digitalni
revoluce pfindsi, se nevyhnutelné¢ musi dotknout fungovani spolecnosti i zivota vSech jednotlivci.
Sevéikova (2015) uvadi, e tento vyvoj znamena $kalu novych pfilezitosti a s nimi rozvoj
inovativnich sluzeb, jez maji pozitivni (ale i svym zplisobem negativni) dopad na kvalitu Zivota.

O tom, Ze digitalni technologie stdle siln&ji ovliviiuji nasi ekonomiku, svéd¢i fakt, ze dopad
internetové ekonomiky, tedy ¢innosti spojenych s internetem, odpovida zhruba 3 % HDP. Ve studii
Sdruzeni pro internetovy rozvoj v Ceské republice, z.s.p.o. (SPIR) je uvedeno, e internet jako
prufezova technologie ovliviiluje mnoho oblasti a pokud vezmeme v potaz toto komplexni pojeti,
pak fenomén internetu se do HDP promita ve vysi 8,2 az 9,5 % HDP'.

! Studie SPIR: Cesk4 internetova ekonomika: http://www.spir.cz/tz-internetova-ekonomika-generuje-pridanou-hodnotu-
ve-vysi-skoro-10-hdp
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Je tedy neoddiskutovatelnym faktem, Ze prostiedi, v némz budou piisti generace Zzit, se zejména
vlivem digitalnich technologii zdsadn¢ méni a s touto zménou musi pochopitelné¢ dochazet
1 ke zmén¢ prostiedi, ve kterém se budou pfisti generace vzdé€lavat. Je nezbytné, aby vzdélavaci
systém reagoval na meénici se spole¢nost ovlivnénou digitdlnim zplisobem komunikace a prace.
Digitalnimu svétu druhé dekady druhého tisicileti se tudiz musi pfizplisobit i zpisob vzdélavani
déti, zak, studentd a pedagogd, a to nejen intenzivnéjSim vyuzivanim digitalnich technologii ptfimo
ve vyuce, ale zejména rozvojem analytického a kreativniho mySleni, které umozni vyuzivat
dostupné vzdélavaci zdroje k vlastnimu uéeni?.

S rozvojem digitalni ekonomiky souvisi také potfeba zajistit intenzivni vyuku cizich jazyka.
Digitalni technologie jsou uzce spjaty s mezinarodnim trhem prace, na kterém jsou kvalitni
jazykové schopnosti klicovym pfedpokladem (Ferrari, 2013). Oblasti pocatecniho vzdélavani a jeho
piizptsobeni digitadlnimu vyvoji se podrobné zabyva Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020°,
kterd byla schvalena vladou v roce 2014. Tato strategie je postavena na piedstave, Ze stat zajisti
vybavu kazdého jedince kompetencemi, které mu umozni uplatnit se v informacni spolecnosti
a vyuZzivat nabidky oteviené¢ho vzdélavani v prabéhu celého Zivota (ostatné tato vize koresponduje
i se zavadénim kurikularni reformy v Ceské republice v roce 2005 a hlasy o jeji reformu v roce
2016 se vznikem iniciativy Priimysl 4.0)*,

Primysl ve své strategii Priimysl 4.0 se mé pfipravit na to, Ze cca do 15 let mohou polovinu
soucasnych pracovnich pozic pievzit stroje. Vzdélavani 4.0 jako do jisté miry reakce na Pramysl
4.0 tedy mifi na koncept vzdelavani v digitdlni dobé a pouziva se piedevSim v souvislosti
s nastupem digitalizace, nutnou zménou paradigmatu a nutnosti koncipovat udrzitelny model
vzdélavani v dobé tzv. ctvrté primyslové revoluce.

Harkins (2008) definuje n€které body, v nichz by bylo vzdélavani 4.0 specifické:

- Skola je jen jedna z mnoha moznosti pro vzdélavani, jsou to prostory pro dalsi rozvoj
inovaci zaky, uciteli, rodic¢i atd.

- Ucitelé nejsou pouze ve skole, ale prakticky vSude, ucitelem je i intuitivni software
a nemusi to byt tedy jen Clovek, role mezi uciteli a Zaky se stir4 a casto jiz neni jasné,
kdo u¢i koho.

- Hardware a software ve Skolach neni pouze pfitomny a dostupny vSem, ale je
neustale aktualizovan, stejn¢ jako mohou byt poznatky na sitich. Software je
personalizovdn a zaméfen na specifické potfeby kazdého zaka. Dochézi k priniku
virtualni reality do vzdélavani.

- Dochazi k propojovani absolvent skol a firem (pficemz se firmy podili na budovani
skol), zaméstnavatelé berou absolventy spiSe jako partnery, ktefi jim mohou prospét,
a ne jako n€koho, koho je potieba dale zaucit.

Pojem Vzdé¢lavani 4.0 se Casto pouZiva pravé v souvislosti se zménami v primyslu a sluzbach
zapti¢inénych digitalni revoluci. Vzdélavani 4.0 je proto obcas pouzivano ve smyslu vzdélavani
absolventil pro potieby Prumyslu 4.0 - tato koncepce je vSak spornd, nebot’ dnes jesté neni piilis

2 Digitalni ¢esko v. 2.0: cesta k digitalni ekonomice. [online] http://bit.ly/1qSiJgz

3 Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020. [online] http://www.msmt.cz/ministerstvo/strategie-digitalniho-
vzdelavani-do-roku-2020.

4 Iniciativu Primysl 4.0 zpracovalo Ministerstvo primyslu a obchodu CR s cilem udrZet a posilit konkurenceschopnost
Ceské republiky v dobé nastupu étvrté primyslové revoluce. Iniciativu schvalila na svém zasedani dne 24. srpna 2016
Ceska vlada. http://www.mpo.cz/cz/prumysl/zpracovatelsky-prumysl/prumysl-4-0-ma-v-cesku-sve-misto--176055/
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jasné, jak se inovace budou vyvijet a co presné¢ budou absolventi pottebovat. Wolfe (2013) uvadi, ze
soucasni studenti budou nejspiSe pracovat v oborech, které jest€¢ neexistuji, a proto je také
problematické pfipravovat absolventy na trh prace, o kterém se nevi, jaky bude. Vyvoj digitalnich
technologii a rozvoj komunikacnich kanal se tak vyrazné méni, Ze jiz nyni jsou nedilnou soucasti
nasich Zivoti a jejich vliv na nasi budoucnost je neodhadnutelny. Skola v§ak musi vybavit nage déti
potfebnymi nastroji, tak, aby byly schopné cely zivot drzet krok s timto vyvojem. Patii k tomu
nejen technické know-how, ale i schopnost kriticky posuzovat digitdlni obsahy a spravné je zatadit.
Smyslem reforem vzdélavaciho systému by tedy mélo byt vzdélavani absolventt, ktefi se dokazi
snadno zorientovat v rychle se ménicich podminkach a pracovnich pftilezitostech, popt. je budou
umét 1 sami vytvaret (Banesz, Lukacova, Sitas (2010)). V soucasné dob¢ vsak neni pfilis jasné, jak
tohoto cile bude mozné dosdhnout. Studie autortt Luckin, Bligh, Manches, Ainsworth, Crook and
Noss (2012) naptiklad uvadi, ze: ,,v poslednich péti letech vynalozila britska vlada vice nez
1 miliardu liber na digitalni technologie. Od interaktivnich tabuli az po tablety je ve Skolach
digitalnich technologii vice, nez kdykoli pfedtim. Zatim se vSak dosud neprokazalo znatelny dopad
téchto investic na zlepSovani vzdélavacich vysledka®.

Rakouské ministerstvo $kolstvi na po¢atku roku 2017 piedstavilo strategii Skola 4.0, jejiZ realizace
byla zah4jena se $kolnim rokem 2017/18. Strategie ma &tyfi vzajemné propojené pilife’:

- Pilit 1: digitalni vzdélavani na zdkladni Skole — kde v ramci primarniho vzdélavani by se
méli Zaci hravou formou seznamit s vyuZzivanim techniky a s medialni vychovou. Digitalni
vzdélavani je zakotveno v ucebnich planech vzdélavacich ptedmét od prvni tiidy. Od paté
do osmé tiidy je pak zavedeno povinné digitalni vzdélavani s vlastnim ucebnim planem
a hodinovou dotaci 2—4 hodiny tydné&. Skoly si rozhodnou, zda bude vzd&lavani integrovano
do stavajicich pfedmétii, nebo zda vznikne samostatny pfedmét®. Na konci osmé tfidy by
méli mit vSichni Zaci zakladni znalosti z oblasti informatiky, méli by ovladat zakladni
programy a byt schopni kriticky posuzovat a reflektovat informace, média a obsah
socidlnich siti.

- Pilit 2: digitdln¢ kompetentni pedagogové — se zaméfuje na ucitele, ktefi budou
zprosttedkovavat digitdlni obsahy a efektivné je vyuzivat ve vyuce. Od podzimniho
semestru 2017 ziskaji vSichni budouci novi ucitelé standardizované digitalni kompetence,
jejichz rozvoj bude dokumentovan a dolozen v povinném portfoliu. U¢itelé v praxi mohou
tento kurz absolvovat v ramci dal§iho vzdélavani.

- Pilit 3: infrastruktura a IT vybaveni — Spolkové ministerstvo Skolstvi proto spolecné se
Spolkovym ministerstvem pro dopravu, inovace a technologie naplanovalo celoplo$né
zavadéni IT vybaveni do vSech Skol zajistujicich zdkladni povinnou dochazku. DalSim
sttednédobym cilem Spolkového ministerstva Skolstvi je rocné€ vybavit vSech 86 000 zaki
paté tiidy tablety a vSech 84 000 zakt devaté tidy laptopem.

- Pilit 4: digitalni vyukové nastroje a pomucky — pro kvalitni vzdélavani v oblasti digitalnich
obsahll je nezbytné mit snadny a bezplatny pfistup k vyukovym a ucebnim materialtim.
Portal Eduthek’ nabizi pfistup k vyukovym a udebnim materidlim, propojuje digitalni
nabidky obsahii a média. Portdl poskytuje vyukové materidly, doporucené pedagogické
aplikace a hry, stejné tak jako inovativni néstroje pro moderni formy vyuky.

5> Bildungsministerium prisentiert Digitalisierungsstrategie ,,Schule 4.0 [online]
https://bildung.bmbwf.gv.at/ministerium/vp/2017/20170123.html

6V Ceské republice je nyni pfipravovan systém pokryvajici obé varianty. Piiprava je podpoiena projekty OP VVV.

7 Portal Eduthek [online] https://eduthek-www-dev.km.at/
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Americka nadace Foundation for Excellence in Education zvefejnila v roce 2012 reformni plan
digitalizace amerického Skolstvi Digital Learning Now, ktery je jakymsi voditkem guvernérim
jednotlivych americkych stati pii transformaci vzdélavani pro nastupujici digitalni vek®.

1 Digitalizace ve vzdélavani — digitalni gramotnost

V roce 2009 byl pifijat Akéni plan pro realizaci Koncepce rozvoje informacnich
a komunikacnich technologii ve vzdélavani pro obdobi 2009-2013 (usneseni vlady ¢. 1276/2008),
nazvany Skola pro 21. stoleti. V ramci plnéni tohoto tkolu byl mimo jiné vytvofen internetovy
portal Profil Skola 21, ktery poskytuje feditelim $kol, ICT metodikim a u¢itelim podporu pfi
hodnoceni, planovani a realizaci integrace ICT do vyuky a do zivota Skoly.

V roce 2014 byla vladou CR piijata jiz zde zminéna Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020,
kterou piipravilo MSMT. Tento dokument reaguje na neustdly vyvoj digitalnich technologii
a pocitd také s postupnym zapojenim modernich technologii do vyuky. Rozpracovava priority
Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2020 pro digitalni prostiedi. Smyslem strategie jsou
piedevsim ti prioritni cile’:
- oteviit vzdélavani novym metoddm a zpisobliim uceni prostfednictvim digitalnich
technologii,
- zlepsit kompetence zakl v oblasti prace s informacemi a digitalnimi technologiemi,
- rozvijet informatické mysleni zakd, tedy takové uvazovani, které pouziva informatické
metody feSeni problémd, a to v€etné problémi komplexnich ¢i nejasné zadanych.

Podle uciteli se ale plnéni této vladni strategie v Cesku stale opozd'uje, a to jak z pohledu rozvijeni
digitalni gramotnosti zakt, tak i samotnych uciteli. Pii rozhovorech s fediteli zakladnich
a stfednich skol je patrné, Ze Skoly velmi pfivitaly tuto vladni strategii, kterd ma ucitelim a zakiim
pomoct s adaptabilitou. Pocita se rovnéz s upravou vzdélavacich programu i standardii, co by méli
ucitelé z oblasti IT umét a znat — toto vSe vSak stile schézi, a to i z pohledu adekvatni ptipravy
budoucich ucitelti — zejména v oblasti didaktiky ptislusného oboru.

Kdyz se fekne Ctenafska gramotnost, je obecné znamo, ze jde o dovednosti souvisejici se ¢tenim
a psanim. Kdyz se ale gramotnost zméni na digitalni, jednd se o komplexn¢jsi dovednost, kde ¢teni
a psani digitalnich textl predstavuje jen malou ¢ast vyznamu pojmu. Proto néktefi autofi pouzivaji
spiSe mnozné Cislo (digitalni gramotnosti), nebo dokonce jiné ndzvy — nova gramotnost (odkazujici
na nekoncici vyvoj technologii) nebo gramotnost 21. stoleti. Americkd asociace knihoven ji napf.
definuje  jako schopnost pouzivat informacni a komunikac¢ni technologie
k nalezeni, zhodnoceni, vytvofeni a sdileni informaci, coz vyzaduje jak kognitivni, tak technické
dovednosti'®. Vymezeni digitilnich kompetenci (Iépe viak pouzit pojem ,digitdlni gramotnost)
vici dalSim gramotnostem, které zahrnuji praci s informacemi a digitdlnimi technologiemi, je
zpracovano v publikaci Ferrari (2012) Evropské komise Digitdlni kompetence v praxi: analyza
ramcu.

8 For Digital Learning, the Devil’s in the Details [online] http://educationnext.org/for-digital-learning-the-devils-in-the-
details/

9 Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 [online] http://www.msmt.cz/ministerstvo/strategie-digitalniho-
vzdelavani-do-roku-2020

19 Definition: Digital Literacy is the ability to use information and communication technologies to find, evaluate, create,
and communicate information, requiring both cognitive and technical skills [online]
http://connect.ala.org/node/181197
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Digitalni gramotnost mtize byt také vymezena jako soubor kompetenci nutnych k identifikaci,
pochopeni, interpretaci, vytvareni, komunikovani a ucelnému a bezpeénému uziti digitalnich
technologii (jejich technickych vlastnosti 1 obsahu) za ucelem udrzeni ¢i zlepSeni své kvality zivota
a kvality zivota svého okoli, tj. napf. za Gi€elem pracovni i osobni seberealizace, rozvoje svého
potencialu a udrzeni ¢i zvyseni participace na spolec¢nosti!!.

V lednu 2013 byl vladou CR piijat dokument nazvany Nova opatieni na podporu odborného
vzdélavani do roku 2020'%. Jeho soucasti je i opatieni na podporu klicovych kompetenci, zejména
v oblasti orientace na trhu prace a volby povolani, kompetence feSit problémy, komunikovat
a pracovat v tymu. Diiraz se klade na zvySovani podilu praktické vyuky v redlném prostiedi ve
firmach jako nastroje pro zkvalitnéni odborné ptipravy i pozadovanych kli¢ovych kompetenci.

V roce 2014 schvalila vldada Ceské republiky ramcovy dokument vzdé&lavaci politiky — Strategii
vzdélavaci politiky Ceské republiky do roku 2020, ve kterém MSMT na zékladé zhodnoceni
soucasné vzdélavaci soustavy stanovuje zakladni priority rozvoje vzdélavani v Ceské republice:
sniZzovat nerovnosti ve vzdélavani, podporovat kvalitni vyuku a ucitele jako jeji klicovy predpoklad,
odpovédné a efektivné fidit vzdélavaci systém. Cilem je zajistit, aby vSichni zaci ziskavali
dovednosti na takové urovni, kterd jim umoZzni pokracovat v ndsledném profesnim rozvoji
a celozivotnim uceni, a to v kontextu své budouci profese. Zlepsit predevsim uroven zakladnich
gramotnosti a obecnych znalosti, dovednosti a schopnosti, nebot’ jejich vyznam pro dal$i nejen
profesni Zivot absolventl je zna¢ny, at’ uz se jedna o jejich postaveni na trhu prace, zapojeni do
dalsiho vzd¢lavani ¢i schopnosti fesit bézné Zivotni situace.

Vsechna priifezova témata jsou v ndvaznosti na Ramcové vzdélavaci programy rozpracovdna ve
Skolnich vzdé&lavacich programech. Prifezova témata umoziiuji §koldm pruzné reagovat na aktualni
spolecenské, politické i Skolni problémy a otdzky. Kurikulum vzdélavani - rdmcové zahrnuje osm
kompetenci, z nichz ve vztahu k digitalni gramotnosti jsou predevsim:
- komunikativni kompetence zahrnujici i informativni gramotnost — praci s textem
a informacemi.
- Kompetence vyuzivat ICT a pracovat s informacemi, tj. pracovat s osobnim pocitatem
a dalsimi prostfedky informacnich a komunikac¢nich technologii; pracovat s béznym
zakladnim a aplikaénim programovym vybavenim; ucit se pouzivat nové aplikace;
ziskavat informace z otevienych zdrojl, zejména pak s vyuzitim sit¢ Internet; pracovat
s informacemi z riiznych zdroji nesenymi na riznych médiich (tiSténych, elektronickych,
audiovizualnich), a to i s vyuzitim prostfedkti informac¢nich a komunikacnich technologii;
uvédomovat si nutnost posuzovat rozdilnou vérohodnost riznych informacnich zdroji
a kriticky pfistupovat k ziskanym informacim zprosttedkovanym médii, tzn. byt medialné
gramotni.

Kli¢ovymi kompetencemi ve vztahu k ICT a digitalizaci ve vzdélavani se mj. zabyvali také Duri§
a Pavelka (2015), Pavelka a Kozik (2015) nebo kolektiv autort Klement, Dostal, Kubricky
a Bartek (2017) , ze zahrani¢nich autor pak Dobozy (2007), Cochrane (2006) nebo Wildemeersch
and Jiitte (2017).

I Strategie digitalni gramotnosti CR na obdobi 2015 az 2020 [online]
https://www.mpsv.cz/files/clanky/21499/Strategie DG.pdf
12 Nov4 opatfeni na podporu odborného vzdélavani do roku 2020 [online] http://www.msmt.cz/file/27137/
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Digitalni technologie pouzivaji ulitelé ve vétSiné piipadi primarné k ptipravé na vyuku, avSak
vétSinou podstatné méné jsou jiz vyuzivany piimo ve vyucovani (at’ uz napft. elektronické ucebnice
nebo vyukové hry). Pokud jsou digitalni technologie pouzity ve vyuce, jde velmi casto
o prezentaci uciva ¢i podporu ndzornosti, pfi¢emz zaci ziistdvaji pfevazné pasivni. V soucasné dobé
se pripravuji revize Ramcovych vzdélavacich programt, jejichz soucasti bude 1 revize koncepce
vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni technologie tak, aby reflektovala aktudlni vyvoj
v oblasti digitalnich technologii a jejich vyuziti pro rozvoj digitalni gramotnosti a informatického
mysleni zaka (Klement (2017)).

2 Metodologie vyzkumného Setieni

Podle priizkumu O2' by vice nez tii &tvrtiny dotazovanych uditelii podporovali vétsi rozsiteni
tableti mezi zaky a jejich vyuzivani pro studijni ucely a vice jak polovina studentl pfiznala, Ze
behem vyuky pouziva ke komunikaci se spoluzdky Facebook, pfi¢emz 64 % studentd vyuziva tablet
ke studijnim uceltim 1 mimo vyuku a 84 % dotazovanych studentl vlastni tzv. chytry telefon.

Cilem naSeho vyzkumu, ktery byl realizovan v letech 2016 az 2017, bylo zjistit, do jaké miry jsou
pfi vyucovani na zékladnich Skoldch pouzivany digitdlni technologie. Vyzkum se opiral mj.
naptiklad o studii kolektivu autorek HaSkovéa, Pisonova a Bitterova (2011) nebo autort Klement,
Bartek, Dostal a Kubricky (2017) nebo autorii Pavelka a Kozik (2015). Vyzkum byl proveden
formou anonymniho dotazniku. Pfedlozené otazky mély za cil zjistit, jak jsou tiidy Skol vybaveny
digitdlnimi technologiemi, jakym zptsobem s nimi ucitelé pracuji (pokud viibec) a jaky maji zaci
nazor na tento zpusob vyuky.

Na pocatku vyzkumného ukolu byly formulovany vyzkumné predpoklady:
1. Zaci gymnazii vyuzivaji digitalni technologie pi¥i domaci piipravé ve vétsim
mnozstvi nez zéci ze stfednich odbornych skol.
2. Vyucujici na gymndziich vyuzivaji ve vyuce digitalni technologie ve vét§i mife
nez vyucujici na stfednich odbornych skolach.

Pro realizaci vyzkumu byla pouzita metoda anonymniho dotazniku, ktery obsahoval 10 otazek
tykajicich se vybavenosti $kol digitalnimi technologiemi, pouziti ve vyuce i domaci pfiprave, prace
s internetem, virtudlnimi tfidami apod. Vyzkumu se tcastnilo cca 200 zakti gymnazii a sttednich
odbornych skol.

3 Vysledky a diskuze

Predpoklad 1: Zaci gymnazia vyuzivaji digitalni technologie pii domaci piipravé ve vétSim
mnozstvi nez zaci ze sttednich odbornych skol.

Z realizovaného vyzkumu vyplynulo, ze zZaci gymnazii vyuzivaji digitalni technologie pro domaci
ptipravu o 29 procentnich bodii vice nez Zaci stfednich odbornych $kol (viz obr. 1). Zaci, ktefi
uvedli, ze digitalni technologie pouzivaji, nejcastéji uvadeéli, ze vlastni piipravy nebo i ukoly
realizuji na notebooku nebo domacim pocitaci, ze vyuzivaji internetu k vyhledavani dodate¢nych
informaci nebo doplnéni uciva, ptipadné jeho vysvétleni napt. v podobé videi nebo MOOC kurzti.

13 Digitalni technologie ve vyuce [online] https://www.02.cz/file_conver/332294/infografika.pdf
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Nekteti Zaci pouzivaji Skolni nebo vlastni tablety a k u€eni jim jsou poskytovany uciteli prezentace
nebo DUMy. U zakd, kteti digitalni technologie ke své ptipraveé nevyuzivaji se lze setkat s riznymi
podobami odpovédi — nepotiebnost v ptiprave, vyuziva zapiski a klasickych ucebnic i to, ze ucitelé
nevedou své zaky k pouzivani digitalnich technologii, pfipadné Ze tyto technologie jim zplsobuji
zdravotni problémy.

Tento piedpoklad kazdopadné byl potvrzen a nastifiuje otazku nejen v oblasti diferenciace Skol
z pohledu metod vyuky, ale také schopnosti ucitelll realizovat vyuku za podpory digitalnich
technologii, coz ostatn¢ doklada i nasledujici predpoklad 2.

Ptredpoklad 2: Vyucujici na gymndziich vyuZzivaji ve vyuce digitalni technologie ve vétSi mife nez
vyucujici na stfednich odbornych skolach.

9%
38%

ano ano

62%

91% ne ne

a) b)
Obrazek — 1 Porovnani pozivani digitalnich technologii pro domdci pripravu Zaku a) gymnazit,
b) strednich odbornych skol

Tento predpoklad potvrdil velmi zajimavy fakt, ze gymnazia jsou jednak celkem dobie vybavena
digitdlnimi technologiemi a jednak to, Ze se Zaci gymnazii bézné setkdvaji ve vyuce s témito
technologiemi (viz obr. 2). Z Setfeni vyplynulo, Zze kazda oslovena $kola ma alespon jednu tfidu
vybavenou interaktivni tabuli. Na gymnaziich jsou touto technologii vybavené prakticky vSechny
ucebny. Podle odpovédi zakl jsou tedy ucebny ve Skolach vybaveny interaktivnimi tabulemi
a ucitelé vyucCuji z ptfipravenych prezentaci mnohdy i interaktivnich. Na stfednich odbornych
Skoléch je situace ponékud jina - i zde jsou sice interaktivni tabule, ale ucitelé jich podle zaki prilis
nevyuzivaji, jednak diky tomu, Ze nejsou ve tidach k dispozici, jednak i1 diky mnohdy odbornému
charakteru uceben. Mnoho odpovédi obsahovalo také poznamku o tom, Ze
v dané Skole jsou teprve postupné do tfid interaktivni tabule zavadény. Je rovnéz zajimavé, Ze na
n¢kterych Skoldch Zaci dostavaji  k zaptjéce tablety nebo notebooky, které komunikuji
s interaktivnimi tabulemi a vyukové materialy jsou zakiim k dispozici na Skolnim cloudu. Urcujici
roli ve vybavenosti také hraje vedeni Skoly, zfizovatel a pochopitelné i zastardvani techniky
a potfeby realizace neustalych inovaci v této oblasti. Predpoklad 2 byl tedy potvrzen.
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2%
21%

ano
79%
98% ne e

a) b)
Obrdazek — 2 Porovnani poZivani digitdlnich technologii a pomiicek ve vyuce na a) gymnaziich,
b) strednich odbornych skolach

Tady by bylo potiebné vSak provést detailnéjsi vyzkum o vybavenosti skol témito technologiemi
a jejich pfipravenosti na zmény, vyplyvajici z nutnosti integrace digitalnich technologii do vyuky,
tvorby prezentaci a vyukovych materiald v digitalni multimedialni podob¢.

Zavér

V poslednich desetiletich pronikaji digitalni technologie a vypocetni technika do vyroby, distribuce
isluzeb a dochazi k celkové globalizaci viz napt. Pilny (2017) nebo Degryse (2016). Soucasny
Primysl 4.0 se snazi zefektivnit vyrobu prostfednictvim Sirokého nasazeni robotickych zatizeni
avyuzivani metod umeélé inteligence. Brzy lze tedy ocekdvat masovou vyrobu vysoce
individualizovanych produktli vznikajicich bez kontaktu s ¢lovékem. Jaké bude misto ¢loveka ve
vyrobé? Plného potencidlu robotizované vyroby lze dosdhnout pouze ve spolupraci clovéka
a technologii. Clovék nabizi svou kreativitu a znalost lidskych potieb, kyberneticky systém zase
svou silu, duslednost a systemati¢nost. Kombinaci vznikaji nové materidly a vyrobky, které
inspiruji k dalSim inovacim.

V novém dynamickém prostiedi se tak uplatni pfedev§im ten, kdo bude rozumét své profesi
i technologickym principtiim. Digitalni gramotnost bude zékonit¢ nezbytnym ptedpokladem pro
vykon vétSiny profesi, nebot’ pocitacové zpracovani digitdlnich dat a digitalizace procest se stavaji
klicové u vsech slozek modernich podnikii.

Jiz na pocatku tisicileti bylo ve strategickych dokumentech proklamovano, ze bez celozivotniho
vzdélavani se nikdo neobejde, nyni se tato oblast stane nezbytnou pro zajisténi odpovidajici
pracovni sily a tedy i zaméstnanosti. Bohuzel malou roli zde hraji samotné firmy, které Casto
prehlizeji pottebu zvySovat zejména digitadlni dovednosti u svych zaméstnancii. K celoZivotnimu
uceni bude vsak potteba také pristupovat nove - vzroste vyznam metodik, které rychle a spolehlivé
prokazou dosazeni deklarovanych znalosti a schopnosti s certifikdty uznatelnymi po celém svété
a prokazujicimi, ze absolvent spolehlivé zvlada standardizovany rozsah piislusnych znalosti v oboru
pocitacové gramotnosti, jak uvadi naptiklad Beethamova, Sharpeové (2007), Klement (2017), nebo
Wegerif (2012).
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