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UVOD DO PRIPRAVY A TVORBY MULTIMEDIALNYCH
DIDAKTICKYCH PROGRAMOV V EDUKACNOM PROCESE

(PIECUCH, A. Wstep do projektowania multimedialnych opracowan metodycznych. 1.
vyd. Rzeszow: Wydawnictwo Oswiatowe FOSZE, 2008. 397 s. ISBN 978-83-88845-
97-0.)

V oblasti edukicie naberd pouzitie multimedialnych didaktickych programov
(dalej MDP) coraz viac dolezitosti. Orientacia na proces navrhovania a pripravy MDP
sa momentalne zdd byt hlavnou poziadavkou v modernom vyucovani. Predkladana
a predmetna Studia je d’alSou z radu navodov a inStruktazi, v ktorej si dava autor za ciel’
uviest’ Citatel'a do problematiky pripravy, projektovania a tvorby MDP. Tento ciel’ ma
byt naplneny v celom obsahu monografie.

Obsah stadie je rozdeleny do Siestich kapitol. Prva kapitola Praktické podklady
pre navrh MDP (ZaloZenia do projektowania multimedialnych programow
dydaktycznych) opisuje proces spojeny s komunikaciou medzi ¢lovekom a pocitacom.
Taktiez sa zaoberd nevyhnutnostou planovania pokusov spojenych s realizaciou
multimedidlnych programov. Druhd kapitola Metodologia navrhovania MDP
(Metodyka konstruowania multimedialnych programow dydaktycznych) Celi teoretickym
aspektom navrhovania multimédii. Edukacny proces charakterizuje Specificki
konstrukciu, ktora je odlisna, ako napr. typicky prospesny program. Toto dovoluje
prijemcovi pouzit' tu formu, ktord je optimdlna pre jeho individudlne predispozicie.
Pouzivatelské rozhranie (Interfejs programowy uzytkownika) je nazov tretej kapitoly.
Funkénost’ programu zavisi od jeho dokladnej a narocnej konstrukcie. V nasledujtcich
podkapitolach sa diskutuje o komponentoch uzivatel'ského rozhrania: menu, dialog
medzi uZivatelom, spravy pre uZivatel'a, interpretacia a jazyk komunikacie. Sumarom
tejto kapitoly je podat’ podrobnosti k viac vSeobecnym principom zaoberajicim sa
navrhom uzivatel'ského rozhrania. Najrozsiahlejsia je Stvrtd kapitola Komponenty MDP
(Komponenty multimediatnych opracowan metodycznych), ktora sa sustred’'uje na navrh
arealizaciu MDP. Obsah tejto kapitoly tvoria zélezitosti tykajice sa modelovania
Struktiry hypertextu, pocitacova grafika, animacia pocitacovej simulacie, zvukové
a didaktické filmy a obrazovéd kompozicia. Na malom priestore je spomenuta aj fyzicka
a psychicka ergonomia uzivatela MPD. Piata kapitola Kritéria vyhodnocovania MDP
(Kryteria oceny multimedialnych programow dydaktycznych) sa sustred’uje na problémy
overovania didaktického softvéru. Specialna pozornost bola venovana uZivatelom
programu
ana Siroké spektrum problematiky zaoberajiicej sa MDP vyhodnocovanim. Posledna
kapitola MDP v Skolskej praxi (Multimedialne programy dydaktyczne w praktyce
szkolnej) diskutuje o problémoch s pouzivanim niektorych multimedidlnych zariadeni
v Skole. Je venovana pouzivaniu encyklopédii, knihdm, multimedidlnym cvi¢eniam
a pol'skym edukacnym portalom.

Zéaverom mozno konStatovat, ze kompletny text Studie preukazuje kvalitné
rozpracovanie danej problematiky. Zaroveil podporuje oblast’ teoretickych poznatkov
s praktickymi vystupmi. Stadia méa vietky predpoklady stat’ sa dobrym zdrojom
inform4cii v tejto problematike nielen v Pol'skej republike, ale aj v zahranici.
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