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DATAPROJEKTOR A JEHO VYUZITI VE VYUCE
RUZICKA Evzen, CR

Resumé

Jednim z nejprogresivnéjSich didaktickych prostredkii je v soucasné dobé pocitac.
Pocita¢ se da ve vzdélavani vyuzit mnoha zplisoby. Mizeme jej doplnit o vhodné
projekéni zafizeni, nejcasteji ve spojitosti s dataprojektorem. Touto sestavou ucitel ziska
vykonny projekéni didakticky prostfedek, ktery umoznuje realizovat zcela nové pojeti
vyuky. Dataprojektor umoziiuje obrovskou variabilitu. Zapojeni a obsluha jsou
jednoduché. Protoze se pii jeho vyuzivani ve Skolach setkdvame s nedostatky
v metodické oblasti, v ptispévku uvedeme nékolik didaktickych poznamek. Mohou byt
inspirativni nejen pro budouci ucitele.

Kli¢ova slova: Vzd¢lavani, didakticky prostfedek, dataprojektor, pocitac, didaktické
zésady.

OVERHEAD PROJEKTOR AND IT’S USAGE IN LESSONS

Abstrakt

In todyas world is the computer vone of the most progressive didactic medium. We
can use computer in many wals in education. We can komplete computer with added
apparates, mostly with overhead projektor. This arrangement is good didactic medium,
which help us to produce new type sof lessons. Overhead projektor is very flexible. To
use it and manipulate with it is easy. At schools there are some probléme with it’s
usaje, so we lay out some didactic notes for help. It can help to everyone, not just only
to teachers.
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1 Uvod

Vzdélavani zakd a studentd bylo v minulosti zaloZeno predev§im na ucebnicich
a ucebnich textech. Tato metoda vyuky je na mnoha Skoldch stile nejrozsitenéjsi
1 v soucasnosti. S rostoucim objemem pieddvané latky dochazi k postupné inovaci
metod vyuky. Jednim ztechnologicky nejpropracovanéjSich pristupti je digitalni
prezentace. Pficiny, pro¢ na velké vétSin€ Skol prevlada klasicka vyuka, kterd se opira
o ucebnice a ucebni texty, vidim ve dvou aspektech:
a) financni divody — néklady na digitalni prezentaci v dneSnim podfinancovaném
Skolstvi jsou pomérné vysoké,
b) nizka , pocitacova gramotnost* velké Casti pedagogl a tim padem i nechut’ po
nécem novém, kdyz za dlouhé roky praxe u vétSiny kolegi ,,to funguje*.

Je nutné $ifit osvétu ve vyuce vSemi moznymi zpasoby. Protoze se ve Skolach i na
riznych akcich setkdvam zejména s didaktickymi nepiesnostmi ve vyuZzivani
dataprojektoru a s nedostatky pfi tvorbé prezentaci, rozhodl jsem se v prispévku uvést
zejména didaktické poznamky, které se casto velkou mérou podileji na snizeni
efektivity vyuzivani dataprojektoru ve vyucovani.
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2 Dataprojekce

Dataprojektory se vyuzivaji pro velkoplosné zobrazovani pocitacového signalu.
Nejsou tedy zdrojem signdlu a musi byt vzdy pfipojeny na n¢jaké zatizeni, jako je napft.
PC, notebook, satelit, DVD, digitalni fotoaparat, digitdlni videokamera apod. Diky
nejmodernéjSim technologiim a vysokému svételnému vykonu, zajiStuji soucasna
projekéni zafizeni vysoce kvalitni prezentaci i v nezatemnénych mistnostech. Jiz zadné
tisky na papiry nebo folie. Staci jen pfipojit ke zdroji signdlu, namifit na platno ¢i tabuli
a profesionalni prezentace mize za¢it. V Ceské republice nedosahly prezentace ve
vyuce zatim zdsadniho rozSifeni, ale lze ofekavat, Ze bude snahou stitu zvySovat
informacni gramotnost studentli a zndsobit vyuzivani této moderni metody didaktického
podani vyucované latky.

V ¢em vidim vyrazné vyhody dataprojekce:

a) Maximalni znazornéni uciva a tim ulehCeni orientace studentii v dané

problematice — soulad ,,slova a obrazu‘ vyrazné podporuje fixaci latky.

b) Moznost vyuziti dataprojektoru ve vSech vyucovacich hodinach, nejen

v odbornych, ale i ve v§eobecné vzdélavacich predmétech.

¢) Jednoduché piipojeni k pocitaci.

d) Lze promitat obrazky, tabulky, grafy a text, ¢imz odpada psani kfidou na tabuli,

kolovani obrazkt, fotografii a prospektli mezi zaky.

e) Snadny navrat k predeSlym hodindm a tim 1 kucivu, které nebylo zcela

pochopeno.

f) Ucivo lze nahrat na datovy nosi¢ zéka pro studium doma (nutnost vlastniho PC).

g) Atraktivngjsi zpiisob prezentace uciva a moznost aktivniho zapojeni studentii do

tvorby jednotlivych ¢asti prezentace.

Dataprojekce v sobé zahrnuje nejen vyhody promitaného statického obrazu, ale
1 pfednosti promitaného dynamického obrazu. Vyznam dataprojekce spociva predevsim
v tom, Ze obraz na projekénim médiu (promitaci platno, bila tabule nebo sténa) nartsta
pfed ocima z4kl, tedy postupné se vyviji. Rozvijeni promitaného obrazu zvySuje
interpretacni hladinu vyrazové slozky.

Staticka dataprojekce, v tom nejjednodussim pojeti, umoziuje demonstrovat obraz
vyvijeny ulitelem na tabuli. V pokrocilejSim pojeti, umoZiiuje sestavovat jednotlivé
statické ¢asti obrazu postupnym piekryvanim, coz ma vyznam zejména pii analyze nebo
syntéze dan¢ho problému. Dataprojekci statického obrazu je vhodné pouzit vSude tam,
kde je tfeba, aby zaci sledovali obraz del§i dobu a mohli tak postiechnout vSechny
informace, které do n¢j autor vlozil, aby tak mohli pochopit podstatu zobrazovaného
objektu nebo jevu. Staticky obraz mtize v jednom snimku obsahovat pouze textové nebo
obrazové informace nebo textové i obrazové tdaje soucasné.

Pri tvorbeé statického obrazu by mél ucitel dodrzovat nasledujici zasady a principy:
e v grafické prezentaci textu se vyvarovat slozitym souvétim, tvofit véty
jednoduché s jednoznacnym obsahem a volit vhodnou kontrastni barvu textu
s ohledem na pozadi,

e pokud je graficky obraz kresleny, mél by byt jednoduchy, znazornovat jen

podstatné véci,

e obraz by mél zobrazovat objekt poznani v dominantnim postaveni vii¢i okoli,
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e fazeni jednotlivych obrazii v prezentacnim souboru by mélo byt v poradi
pozadované projekce a posloupnost obrazii by méla mit logickou navaznost na
struktury vyucovaci hodiny.

Dynamicka dataprojekce skytd pohybujici se obrazy (dynamicnost). Tato projekce
zarucuje vetsi presveédcivost podani poznani, nez statickd. Ucitel miize vyuzit 1 to, ze
zak pfijima dynamickou formu zpracovani dané¢ho tématu s dojmem prostorovosti,
veérohodnosti a pravdivosti demonstrovaného déje ¢i jevu. Touto formou se poznani
stane u zaka lépe zapamatovatelné a vyuzitelné v aplikacnich ukolech. Dynamicky
aspekt vznikajiciho obrazu vede také ke zvysSeni pozornosti, aktivity zakt a ke zvySeni
ucinnosti zapamatovani jednotlivych detaild.
Pri tvorbé dynamického obrazu by mel ucitel dodriovat vSechny zasady tvorby
statickych demonstraci a dale nasledujici zasady a principy:
e v dynamické prezentaci volit jednoduché animacni efekty,
e vyvarovat se pouziti zableskovych efektli (unavujici zrak) a tyto pouzit pouze
v nezbytné mife,
e vyvarovat se pouziti riznych druhii a moznosti animace objektil,
e pfi vyuziti videozaznamu by mél byt na obraze objekt poznani v dominantnim
postaveni vu¢i okoli, pokud nejde o videoprojekci pouze dokreslujici
prezentované.

3 Zasady pro tvorbu a projekci prezentace obsahu vyuky

Pii zvoleni dataprojektoru jako didaktického prostiedku k prezentaci uciva by mél
ucitel dodrzovat néasledujici zasady a principy:

obsah a struktura prezentace uciva musi vychazet ze stanovenych
vyukovych cili a musi korespondovat s osnovami predepsaného uciva,
ke grafickému znazornéni je nutno vybrat ty objekty pozndni, které
pomohou zakovi pochopit obsah uciva,

pocet grafickych obrazii pro dané téma by nemél byt nadmérny, ucitel si
musi uvédomit, ze ke kazdému prezentovanému obrazu je tfeba urcitého
casu na doprovodné slovo a musi byt dina Zzakovi moZnost
k prostudovani  obrazu a  nalezeni  podstatnych  souvislosti
s predchazejicim ucivem,

jednotlivé grafické obrazy musi byt dokonale technicky provedené, musi
byt prehledné, dostateCné nazorné a zpracované tak, aby vyvolavaly
myslenkovou aktivitu zakd,

pfi volbé grafického zpracovani obsahu poznani by se nemélo
opomenout hledisko barevného provedeni jednotlivych obrazli, jako
vyznamné vyrazové slozky, barvy by mély byt pfirozené a obraz by svoji
barevnosti nemé¢l rusit vzhled objektu poznani,

grafické provedeni obrazu by mél uditel zpracovat tak, aby mu pfi
vykladu vzdy zbyl prostor na mluveny komentat a tim ,,dokreslil
souvislosti, zamétil Zdkovu pozornost na urcity detail, zvyraznil ho,
zdiraznil podstatu apod.
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4 Zavér

Vétsina zakia bere technické prostiedky jako samoziejmou soucéast zivota. Pouzitim
vhodného didaktického prostiedku cileny subjekt — zak, ptfirozenym zpisobem piijima
demonstrované poznani, rozviji svoji nadzornost a vlastni logiku. Jeho védomosti maji
trvalejsi charakter a zdk je schopen timto zplsobem pfiijimat vice informaci. Tim se
vyuka stava intenzivnéjs$i a progresivnéjsi. Ucitel si musi byt védom toho, Ze vyuziti
didaktické techniky ma své opodstatnéni pouze tehdy, jestlize je jejim prostfednictvim
dosahovano stanovenych vychovnych cili. Aby ucitel dokdzal s maximalni G¢innosti
vyuzit vS§ech moznosti a prednosti, které mu didaktickéd technika nabizi, musi mimo
obsluhy zvladat i metodiku didaktického vyuziti konkrétniho vyucovaciho technického
prostfedku. Musi znat zakladni didaktické zésady préace s technickym prostfedkem ve
vyucovani.
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