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Resumé 

Článek představuje projekt IVOŠ – zvýšení kvality ve vzdělávání zavedením 
interaktivní výuky do škol (CZ.1.07/1.1.04/01.0154). Projekt je spolufinancován 
Evropským sociálním fondem a státním rozpočtem české republiky.  
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PROJECT „IVOŠ – INCREASE QUALITY LEVEL IN EDUCATION WITH 
INTRODUCE INTERACTIVE TEACHING TO SCHOOLS“ 
 
Abstract 

 The article present project „IVOŠ – increase quality level in education with 
introduce interactive teaching to schools (CZ.1.07/1.1.04/01.0154) “. This project is co-
financed by the European social fund EU and the state budget of the Czech Republic. 
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1 Obsah a cíle projektu 

Hlavním cílem realizovaného projektu je v souladu se strategickými dokumenty 
Evropské unie zkvalitnit učitelské vzdělávání s akcentem na přípravu učitelů v oblasti 
používání moderních informačních a komunikačních technologií ve vzdělávání. Inovace 
jsou zaměřeny na obsahové změny ŠVP s akcentem na činnostní pojetí výuky tak, aby 
byly reflektovány požadavky a potřeby trhu práce s ohledem na potřeby rozvoje 
znalostní společnosti. 

Realizací projektu dojde k vyškolení metodiků partnerských škol a vytvoření 
modulárního systému, který bude sloužit pro zkvalitnění vzdělávání stávajících žáků 
a do budoucna i mladších generací. 
 
2 Charakteristika partnerů 
 Do projektu se dobrovolně z vlastní iniciativy zapojilo celkem 17 partnerských 
škol (Tabulka 1). Partnerské školy na základě smlouvy o zápůjčce budou vybaveny 
interaktivní technikou sloužící k modernizaci a zkvalitnění výuky. Na školách byli 
jmenováni koordinátoři (ředitelé ZŠ) a ti na základě uvážení jmenovali své metodiky, 
kteří se podrobí  školení v rozsahu P1 – P4 v prezenční formě s celkovou hodinovou 
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dotací 15 hodin a dále e-learningových kurzů v rozsahu 20 hodin samostudia. Na 
základě úspěšného absolvování proběhne certifikace účastníků. 

Metodici partnerských škol se na základě tohoto certifikátu stanou plně 
kvalifikovanými odborníky pro práci s interaktivní technikou ve vzdělávání. Náplní 
jejich práce se stane vytvoření modulárního systému, problémy při jeho tvorbě mají 
možnost konzultovat s lektory projektu průběžně nebo se o ně podělit s kolegy na 
pravidelných workshopech.  
 
Tabulka 1: partnerské školy projektu.  

Seznam partnerských škol projektu IVOŠ 
1. Fakultní základní škola a Mateřská škola Olomouc, Holečkova 10, příspěvková 

organizace 
2. Fakultní základní škola Olomouc, Tererovo nám. 1, příspěvková organizace 
3. Základní škola Mohelnice 
4. Základní škola a Mateřská škola Olomouc, Demlova 18, příspěvková organizace 
5. Základní škola Náměšť na Hané 
6. Základní škola Olomouc, tř. Spojenců 8, příspěvková organizace 
7. Základní škola a Mateřská škola Olomouc - Nemilany 
8. Základní škola Loštice, okes Šumperk, příspěvková organizace 
9. Základní škola a Mateřská škola Olomouc-Holice, Náves Svobody 41, 

příspěvková 
10. Základní škola a mateřská škola Oskava, příspěvková organizace 
11. Základní škola Přerov, Za mlýnem 1 
12. Fakultní základní škola dr. M. Horákové a Mateřská škola Olomouc, Rožňavská 

21 
13. Základní škola Libina, příspěvková organizace 
14. Základní škola a Mateřská škola Hanušovice 
15. Základní škola Jungmannova Litovel 
16. Základní škola Přerov, U tenisu 4 
17. Základní škola Brodek u Přerova 
 
3 Obsah interaktivních modulů 

Interaktivní tabule typu ActivBoard jsou vybaveny již poměrně velmi 
„vyzrálým“ programem s názvem ActivStudio. V současné době je na trhu verze 3, ale 
anglický výrobce Promethean chystá uvedení verze 4, kde mimo jiné chystá i podporu 
práce s více pery najednou. 
 Z hlediska organizace času a produktivity práce bylo nutno prezenční výukové 
moduly rozdělit na čtyři samostatné části, dle stupně pokročilosti a jednotlivých 
provázaností funkcí programu ActivStudio. 

V prvním modulu se metodici naučí ovládat elektronické pero, doplňovat 
vytvořená cvičení pomocí nástroje guma, vhodně používat nástroje pro kreslení apod. 
Naučí se efektivně pracovat v režimu přípravy předváděcího sešitu, podívají se do 
knihovny sdílených prostředků ActivStudia. 

Ve druhém modulu se učí metodici pracovat s pomůckami primárně určenými 
pro výuku geometrie (pravítko, kružítko, úhloměr), dále objevovat všechny funkce 
knihovny a práci s mřížkami nejen v matematice. 
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Třetí modul je zaměřen na práci s barvami, vkládání objektů z knihovny, funkci 
fotoaparát, definování vlastností objektů (průhlednost, průsvitnost, zamykání objektů, 
seskupování). 

Čtvrtý modul nazvaný multimediální rozšíření funkcí a možnosti ACTIVstudia, 
už se věnuje akcím (odkazy do sítě internet), práci s vrstvami (slepá mapa, magický 
tunel). Ojedinělou funkcí aktiv studia je hlasovací systém, pomocí něhož mají žáci 
možnost se sami zapojovat do výuky. Dále zpestření hodin o možnosti nahrávaní 
animací a práci s videem a zvukem v ActivStudiu. 
 
4 Závěry a doporučení 

Projekt IVOŠ – zvýšení kvality ve vzdělávání zavedením interaktivní výuky do 
škol (CZ.1.07/1.1.04/01.0154) představuje inovativní způsob využívání moderních 
informačních a komunikačních technologií ve vzdělávání. Jeho dopady mohou 
pozitivně ovlivnit formování klíčových výukových aktivit pro žáky nižšího 
sekundárního vzdělávání a zvýšit kvalifikaci pedagogů partnerských škol. Do budoucna 
by bylo bezesporu velmi výhodné projekty podobného charakteru realizovat ve větším 
měřítku. 

Hlavním manažerem projektu je M. Klement, který je autorem řady publikací 
nejen z oblasti technické a informační výchovy, mj. (1), (2), (3), (4), (5). 

Spoluřešitelem projektu je na pozici didaktika J. Dostál, který je autorem řady 
publikací z oblasti oborové didaktiky a interaktivní výuky, mj. (6), (7), (8), (9). 

Spoluřešitelem projektu na pozici lektora a asistenta je i J. Lavrinčík, který je 
mj. specialistou v oblasti tvorby interaktivního výukového software (10), (11), (12), 
(13). 
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