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INTERAKTIVNI VYUKA VE VZDELAVANI
KLEMENT Milan — LAVRINCIK Jan, CR

Resumé

Prispévek se zabyva problematikou interaktivni vyuky niz§iho sekundarniho
vzdélavani. Resi otazky technického vybaveni uéeben a instalaci piislugného software.
Dale pojednava o tvorbé vyukovych hodin pro vzdélavani. V zadvéru se zminuje
o dostupnosti interaktivnich portala v siti internet.

Klicova slova: interaktivni tabule, interaktivni vyuka, portaly pro interaktivni vyuku.
INTERACTIVE WHITEBOARD IN EDUCATION

Abstract

The article deals with the problems of interactive education in the lower
secondary education. Question of the equipment classroom and installation specialize
software are introduced. It present about creation of interactive education lesson for
practical education. At the end it discussed about web-based portal.

Key words: interactive whiteboard, interactive education, portal for interactive
education.

1 Uvod

V soucasné dob¢ diky rychlému rozvoji vypocetni techniky jsou Skoly nuceny
v ramci trendl vzdélavani investovat nemalé ¢astky do zkvalitnéni vyuky. Jako vhodna
didaktickd technickd pomucka jim miize poslouzit zafizeni zndmé pod pojmem
interaktivni tabule. Pojem interaktivni tabule je pojmem nadfazenym, pod kterym
muzeme najit tabule minimalné Sesti nejvyhledavangjSich vyrobct. O informaci se
zminujeme zejména z divodu rozlicnych technologii pouzitych pii konstrukei,
moznostech dokoupeni dopliki, ale zejména v softwarovém vybaveni. Programové
vybaveni zahrnuje specializovany program schopny komunikovat s veskerymi
hardwarovymi prostiedky a nabizi fadu specifickych funkci odliSnych od béznych
programii. Vezmeme-li si napiiklad anglického vyrobce spole¢nost Promethean, ke
kazd¢ tabuli dodava program ActivStudio ve verzi 3.0. Program na prvni pohled muze
mit fadu podobnych prvki s programem Microsoft Power Point. Je vSak zaméten diky
specializovanym funkcim pro ucely vzdélavani. Cilem piispévku je zamySleni nad
interaktivni vyukovou a jeji pfinos pro soucasné vzdélavani.
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2 Technické vybaveni interaktivnich u¢eben

Interaktivni tabule je zpravidla velkd interaktivni plocha nahrazujici bézné skolni
tabule, ke které musi byt pfipojen pocitac a dataprojektor. Interaktivni tabule se d¢li
podle pouzité technologie a podle druhu sniméni na zakladnich Sest typi:

- méfeni odporu,

- elektromagneticka,

- kapacitni,

- laserova,

- ultrazvukova + infra¢ervena,

- optickd a infracervena.

Pro ucely pfispévku se budeme vice zabyvat technologii elektromagnetického
sniméni, protoZe technologii jsou vybaveny interaktivni tabule typu ActivBoard.

Diky pouzité elektromagnetické miizce uvniti tabule, reaguje jen na dotek
specidlniho pera od spolecnosti Promethean. Systém oproti konkuren¢nim kompletim
nabizi velmi pohodlnou a piesnou praci i pfi nasazeni v grafickych programech. Navic
u zakid navozuje stejny pocit, jako pti drzeni klasického pera.

Povrch tabule je opatfen bilou vrstvou z melaminu. K jejim pfednostem patii
zejména velmi odolny povrch proti mechanickym poSkozenim (tlakem, uderem).
Vyrobce pocita s nasazenim do extrémniho prostiedi a Zivotnost odhaduje na nékolik let
pfi dennim provozu.
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3 Interaktivni vyuka v niz§im sekundarnim vzdélavani

V zékladni sad€ s interaktivni tabuli je distribuovan software sndzvem
ActivStudio, aktualné¢ ve verzi 3. Program diky svym specifickym funkcim
navrhovanym s ohledem na vzdélavani umoziuje vnést do vyuky prvky interaktivity,
jako piiklad miizeme uvést: dopliovani vytvorenych cvi¢eni pomoci nastroje guma,
vhodné pouzivani néstroje pro kresleni, apod. Nauc¢i uzZivatele efektivné pracovat
v rezimu piipravy piedvadéciho seSitu, podiva se do knihovny sdilenych prostfedkii
ActivStudia. UZivatelé se také uci pracovat s pomickami primarné uréenymi pro vyuku
geometrie (pravitko, kruzitko, tthlomér), dale objevovat vSechny funkce knihovny
a praci s mfizkami nejen v matematice. Vkladani objekt z knihovny, funkci fotoaparat,
definovani vlastnosti objektt (prihlednost, prisvitnost, zamykani objektd, seskupovani)
patii mezi doplikové funkce ActivStudia. Ptispévek vychazi z teoretickych poznatkl

studii (1), (2), (3), (4).

4 Internetové portaly pro podporu interaktivni vyuky

V soucasné dob& maji mozZnost pedagogicti, ale nejen ti vyuZzivat bezplatné
sluzeb internetovych portald www.veskole.cz a www.promethean.cz. Oba dva portaly
jsou vénovany interaktivni vyuce. Portdl www.veskole.cz je zaméfen globalnéji na
veskerou interaktivni vyuku a integruje na svém portalu pfipravy hodin pro interaktivni
tabule typt SmartBoard, ActivBoard a PolyBoard. Portdl www.promethean.cz, uz je
pouze webovou podporou pro tabule typu ActivBoard a obsahuje materidly a podporu
jediného vyrobce.

Podle poctu vytvotrenych vyukovych hodin mizeme predpokladat, ze nejvétsiho
procentudlniho zastoupeni na ¢eském trhu dosahuji znacky SmartBoard a ActivBoard.
Formaty vytvotenych vyukovych hodin se lisi, zatimco u SmartBoard maji koncovku .
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notebook, tak v ptipadé ActivStudia .fpl (flip chart). Z hlediska kompatibility je na tom
o poznani lépe ActivBoard, ktery dokédze otevfit a editovat i konkurencéni vyukové
hodiny.

5 Zavér a doporuceni

Dle informaci z webového portalu http://www.sharpcentrum.com bylo jenom
v moravskoslezském a olomouckém kraji instalovano vice nez 200 tabuli typu
ActivBoard. Interaktivni vyuku pfedstavuje fenomén soucasné doby, poméha
s organizaci ¢asu a zvysSuje efektivitu prace ucitele i zapojeni zaka do vyuky. Prekazkou
pro vybaveni kazd¢ tfidy je pofad bezesporu velmi vysoké pofizovaci cena. Zavadéni
interaktivni vyuky ptina$i modernizaci soudobych vzdélavacich metod a forem vyuky
a zaci budou mit moznost osvojit si kompetence vedouci k volbé povolani.
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