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INTERAKTIVNI AKTIVITY V PREZENTACI Z HLEDISKA TYPU
A POUZITI

KROTKY Jan, CR

Resumé

Piispévek navazuje na prizkum v oblasti interaktivnich a multimedidlnich
prezentaci, realizovany autorem na pracovisti didaktickych a informacnich technologii
na Pedagogické fakult¢ v Plzni. Prizkum a nésledny rozbor autorskych praci spolu
s vysledky byl ¢aste¢né publikovan prostfednictvim konference IGIP — Strategie
technického vzdélavani v reflexi doby 2009. Tento clanek se zabyva nékterymi
vybranymi aspekty zjiSténych skutecnosti a predkladd je Ctendii ucelené
a prostfednictvim nového pohledu. Rozsifend verze vcetné doprovodnych obrazka
a dalSich grafii je k dispozici na portalu CDMVT, vytvofeném za ucelem podpory
vyuky didaktickych a informaénich technologii na FPE ZCU.

Kli¢ova slova: Didaktické technologie, didakticka technika, prezentace, interaktivni
prezentace, interaktivni tabule, InterWrite, WorkSpace, CDMVT.

INTERACIVE ACTIVITIES IN THE PRESENATION IN LIGHT OF THE
TYPE AND USING

Abstrakt

The article continues research in the sphere of the interactive and multimedia
presentations. It was realized on the workplace of didactic and information technologies
at the Faculty of Education in Plzeni by the author of this article. The research and
following analysis of the works together with results was partly publicized through the
conference IGIP "The Strategy of Engineering Education in the Reflection of the
Contemporary Era" 2009. This article deals with some aspects of the realized facts and
brings them compactly and in a new view. The elaborate version including the
supporting pictures and graphs can be find on the portal CDMVT. It was made for
support of teaching of didactic and multimedia technologies at FPE ZCU.

Key words: Didactic technologies, didactic technique, presentation, interactive
presentation, interactive board, InterWrite, WorkSpace, CDMVT.

1 Uvod

Interaktivni tabuli s datovym projektorem mlZeme vyuzivat pfi vyuce ke
statické distribuci poznatki k zadkim. Pfi pfipojeni vizualizeru Ize timto celym
kompletem nahradit tradicni zpétny projektor. OvSem abychom interaktivni tabuli
vyuzivali opravdu interaktivn€, musime ve své prezentaci kromé pevnych a vétSinou
teoretickych prvki vytvofit prvky dalsi, takzvané interaktivni. Tyto prvky mohou byt
smefovany jak na ucitele, tak i na zaky a zprostfedkovavaji mezi témito Ciniteli a tabuli
(prezentaci) vzajemnou interakci. Interaktivni prvky tedy umoziluji vstupovat
zucCastnénym subjektiim do procesu vyuky. Prace s vytvofenym interaktivnim cvicenim
patii k dobfe viditelnému a snadno kontrolovatelnému vystupu zaka. Vytvofena
a pfipravena interaktivni cvi¢eni miizeme nazyvat interaktivnimi aktivitami.
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Interaktivni aktivita je tedy takova aktivita, se kterou miizeme aktivné pracovat
nebo kterd reaguje na nase vstupni podnéty. Rozborem interaktivnich prezentaci
tvotfenych pro vyuku na ptislusném stupni kol bylo zjisténo, ze tyto ,,aktivity” mizeme
podle principu ovladani nebo feSeni rozdélit do n€kolika skupin.

2 Charakteristika prezentaci

Didaktické a informacni technologie se vyucuji na katedfe Technické vychovy
pedagogické fakulty ZCU. V predmétu se vétiinou budouci ugitele pfipravi na praci
s nejmodernéjsi didaktickou technikou. Absolvent tohoto pfedmétu pak umi vyuzivat
a pracovat s touto technikou a za jeji pomoci dovede pfipravovat moderni pomiicky pro
svoji vyuku. Svoji pfipravenost studenti demonstruji vytvofenim seminarni prace ve
formé interaktivni prezentace s témito pozadavky:

» t¢tma a charakter prace odpovida zaméfeni a oboru studenta, pifipadné je
v souladu s RVP,

= rozsah prace je omezen vyuzitim prezentace v jedné vyucovaci jednotce,

= 5 vytvofenou prezentaci budou moci aktivné pracovat zéci 1 ucitel.

Zadani praci a jejich realizace probéhla v pribéhu dvou semestri roku 2008. Prace
tvorili studenti didaktickych technologii zejména ze studijnich programii U¢itelstvi pro
prvni stupe ZS, Ugitelstvi pro 2. stupeit ZS a Ugitelstvi pro stfedni §koly. Celkem bylo
do rozboru pfijato 196 praci. U interaktivnich prezentaci byly zjiStovany mimo jiné
iudaje jako tématickd oblast, rozsah prace, datova velikost, C¢etnost hypertextovych
odkazii, audio a video prvkl, druhy a pocet pouzitych aktivit a grafické zpracovani.
Prezentace byly vytvofeny v programu InterWrite WorkSpace (1).

3 Charakteristika aktivit

Jak uz bylo predeslano v uvodu, lze vSechny pouzZivané aktivity zaclenit
do skupin. Primarnim déleni je na zékladni, dopliikové a pokrocilé. Zakladni aktivita
vyuziva zékladni néstroje interaktivnich systémil a je sama ze svého principu schopna
vytvorit kompletni interaktivni cviceni. Pokrocila aktivita vyzaduje ptfitomnost dalSiho
média (zvuku, videa, animace), pokrocilejSich editacnich ndstroji nebo
komplikovanéjsich fteSitelskych postupti. Doplitkkova aktivita dopliiuje nékterou ze
zakladnich nebo pokrocilych aktivit a sama o sob&é nemiva vyuziti.

Uvedené tfi skupiny aktivit miizeme rozdélit dale podle typu Cinnosti, kterou

vyuzivaji. Pojmenovani téchto aktivit bylo z praktickych divodi zvoleno pravé podle
uvedenych ¢innosti. Obrazové ukazky typickych aktivit jsou k dispozici na portalu (2).

1) Spojovacky
2) Presouvacky
3) Pritazovacky
4) Dokreslovacky
5) Dopisovacky
6) Dopliiovacky
Doplitkové aktivity 7) Odkryvacky
8) Poznavacky
Pokrocilé aktivity 9) Animace
10) Hry
Tab. 1: Rozdéleni interaktivnich aktivit.

Zakladni aktivity
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4 Rozbor praci

Pro vysledovani urcitych rozdilt byla data zpracovdvana s ohledem na studijni
program autora (1. st., 2. st., SS). Celkové mnozstvi vzorku odpovida &islu 196. Z toho
37 praci pfipada na autory z programu Ugitelstvi pro 1. stupeit ZS, 67 praci na autory
z programu Ugitelstvi pro 2. stupeit ZS a 92 praci na autory z programu Ugitelstvi pro
sttedni Skoly. V drtivé vétSiné piipadi se jednalo jeSt¢ o studenty dlouhych
magisterskych studii ve 3. a 4. ro¢niku.

4.1 Tématicka oblast

Vsechny prezentace se dali rozdélit do sedmi tématickych oblasti. Tyto oblasti
koresponduji s odbornym zaméienim autora. Prace byly ¢lenény do téchto oblasti prace
ptirodovédného charakteru (matematika, fyzika, biologie...), prace spoleCenskovédniho
charakteru (psychologie...), prace charakteru uméleckého (vytvarné, hudebni...), prace
zaméfené na techniku a vypocetni techniku, prace zamétené na Cesky jazyk, prace
zaméiené na cizi jazyk a na prace zamétené na sport.

4.2 Druhy a pocet pouzitych aktivit

Ptehled druhti a poc¢tu pouzivanych aktivit je zajimavym faktorem, ktery nam
mimo jiné zobrazi vhodnost konkrétnich aktivit pifi pouziti v rizné¢ zamétenych
prezentacich. Se slozitosti aktivity také klesd jeji aplikovatelnost. Setfeni bylo
provedeno i v zavislosti na studijnim programu autora.
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Graf ¢ 1: Pomer jednotlivych aktivit u pract studentii vsech trech studijnich programii.

Z grafu je patrny pomér uziti jednotlivych druhti aktivit v prezentacich.
Evidentné nejpouzivangj$i aktivitou jsou dopisovacky, coz souvisi s jejich
jednoduchosti a vysokou vyuzitelnosti. Mezi nejméné vyuzivané aktivity patii prakticky
cela skupina v pravé ¢asti grafu. V této ¢asti grafu se nachazi aktivity bud'to dopliikové
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konkrétni pocet udavanych aktivit.

Zajimavy je také pocet aktivit vztazeny na jednoho studenta a studijni program.
Na jednoho studenta programu Ugitelstvi pro 1. st. ZS piipada 6,5 aktivity na
prezentaci. Na studenta Ucitelstvi pro 2. st. uz pfipada jen 4,1 aktivity v kazdé
prezentaci a na studenta Ucitelstvi pro Stfedni Skoly dokonce jen 3,4 aktivity. Z téchto
udaji je patrny jisty pokles, ktery souvisi primarné s vékovym profilem cilové skupiny,
pro kterou byla prezentace urcena.

Rozbor studentskych praci z divodu pouzitych aktivit je v tomto ¢lanku stézejni,
nebot’ na jeho zdklad¢é bylo stanoveno rozdéleni samotnych aktivit a jejich nasledna
definice.

5 Zavér

Z rozboru studentskych praci mizeme vycist, kde jsou ve vyuce didaktickych
technologii jesté slabiny a na tyto fakta nasledné reagovat. Studenti v dob¢ realizace
svych navrhi méli k dispozici zejména moznost konzultace pti hodinach v laboratofi
didaktickych technologii nebo sérii vétSinou statickych studijnich materialti na portalu
pro podporu vyuky CourseWare. V roce 2008 spolufesila katedra Technické vychovy
(KAT) rozvojovy projekt MSMT pod nazvem Ucitel 08. Slo predeviim o zkvalitnéni
vysokoSkolské piipravy budoucich uciteld. Jednim z mnoha vystupli byla i realizace
podptrného portalu, zabyvajiciho se hlavné didaktickymi technologiemi a interaktivni
vyukou. Portal se pomalu rozriistd, na jeho obsahu se podili 1 studenti KAT. Soucasti
portalu jsou i ndvody pro praci se zafizenim a rGznymi editacnimi programy, napiiklad
pro stiih videa, zvuku, tvorbu animaci atd. Tento druh elektronické podpory by mél mit
pozitivni efekt na dal$i generaci interaktivnich prezentaci, vznikajicich nejen pod
vedenim autora ¢lanku.

Cely tento rozbor a prizkum vcetn¢ obrazovych ukéazek a dalSich grafii je
k dispozici na portalu CDMVT (2).
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