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HRACKY V OBDOBI PRAVEKU A STAROVEKU
POLCIC LCudovit, SR

Resumé

Prispevok sa zaoberd stru¢nym historickym vyvinom hra¢ky v praveku
a staroveku.
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BRIEF OVERVIEW OF THE TOY DEVELOPMENT IN PREHYSTORY AND
ANTIQUITY

Abstract

The article covers a brief historical development of toy in prehistory and
antiquity.
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1 Uvod

Hracky maju vel’ky kultarnohistoricky, ale aj narodopisny vyznam. Prave preto
predstavuju bohaty zdroj Stadia 'udovej kultary. Postupne sa stavali aj sucast’ou zbierok
narodopisnych i vlastivednych regionalnych mutzei dokumentujucich Zzivot a kultiru
prislusnikov svojho naroda (Pancuhova, 1988).

Hracky maju zaujimav historiu. Vzdy zobrazovali dobu, v ktorej vznikali. Na
tomto zaklade sa menili typy hraciek i materidlu.

2 Hracka v praveku

Praveky zivot bol charakterizovany neustdlym bojom s prirodnymi Zzivlami
o prezitie, o ziskanie potravy, pri ktorom praveky clovek pouZzival najjednoduchsie
nastroje a naradia zhotovované jednoduchymi postupmi. Tak by sa vlastne dala
charakterizovat’ aj samotnd hracka v praveku. Boli to rdzne jednoduché drobné
predmety, ktoré ponukala priroda, okolity svet, od rozmanitych ulomkov dreva,
vetvicky, haluzky, kamienky roznych farieb az po kosticky, pierka, Casti koze ako
pozostatky uhynutych zvierat. Hlina ako material prichadza v 4. tisicro¢i p.n.l. Z tohto
obdobia sii zndme miniatirne nadoby z palenej hliny uréené predovsetkym dievcatam,
ako napriklad putne na vodu, misky, pologul'ovité nadoby, ale k slovu sa dostavaju aj
nastroje dospelych, napriklad sekery a kliny ako napodobneniny néstrojov pre obrabanie
a spracovanie dreva. HraCky sa vyrabali ru¢ne bez hrnciarskeho kruhu, tvarovali sa
jednoducho pomocou hrubého vypélené¢ho crepu bez polevy. Postupne sa tito forma
zdokonal'ovala. Vyrobcovia formovali a pridavali aj zlozitejSie tvary, ako napriklad
rozne drziaky, vSelijaké vycnelky na lome najvdcSiecho obvodu brucha. Samotny
materidl tiez presSiel postupne svojim vyvinom. Hlina sa opracuvala, zaobl'ovala,
vyhladzovala alebo polievala inou vrstvou hliny. Esteticky sa zdokonalovala pomocou
vrypov, otlaCanim kolikov. Prvé doklady uvedenych typov hradiek mozno najst
z mladSej doby kamennej. Reprezentuje ju lengyelska kultira z obdobia 2600 - 2200
p-n.l
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StarSia doba bronzova, mad’arovska kultara, ponuka tiez svedectva svojej doby.
Ide predovsetkym o hlinené hracky. V starSej dobe bronzovej a zeleznej sa vyrabali tzv.
hrkalky, ktoré sa sucasne pouzivali ako obradny a pohrebny predmet s ritudlnym
charakterom. Tvarovo to boli najmé hlavy réznych zvierat, ako su pes, liska, vtaci, ktoré
mali chranit’ deti pred zlymi duchmi a plnili kultova funkciu aj v takejto podobe.
Takéto hlinené hrkalky sa uchovali na Gzemi Slovenska zo starSej doby kamennej
z mad’arovskej kultary (1600 - 1400 p.n.l.), a to vtroch tvaroch: ovalne, konické
a zoomorfné. Kultovy charakter hraciek v tomto obdobi plnil pomerne dolezitii tlohu.
Zname su tzv. votivne symboly pri roznych drobnych zvieracich plastikach z hliny. Ako
dokazuju archeologické nélezy, tieto z pieso¢natej hliny zhotovované hracky v podobe
domacich zvierat, oviec, koz ale aj medvedov, bizénov, vlkov ¢i bykov, pochadzaju
najméd z bronzovej doby, poOsobia svojim opracovanim dojmom vynikajlicej prace
a majstrovstva, obr.1.

Obr.1: Kamenny byk (Mezopotamia) a hlineny vtdacik.

Mladsia doba bronzovéa venuje svoju pozornost’ najmé chlapcom. Uloha muza
v spolocnosti rastla. Pozornost’ sa uz aj u malych deti ststredovala na vychovu
bojovnika. To sa samozrejme odzrkadlilo aj pri hracke. Prenika novy vyrobny material,
ako je bronz, a objavuju sa kovové hracky. Od kultového charakteru hraciek v tvare
I'udskych, zvieracich postdv zhotovované z hliny sa postupne prechadza k hrackam
v podobe sekery, meca, ¢eleniek, ako to dokazuju ndleziska Ziarovych hrobov pilinske;j
kultary. Pomerne roz§irenymi sa stali aj figurky vojacikov a velitel'ov s hlavnou castou
vyzbroje, s meCom a sekerou. S takouto ostrou diferenciaciou pohlavi, a tym padom
hraciek pre ne urCenych, sa stretdvame prave v tomto obdobi. Postupne sa toto ramcové
delenie ustalilo, obr.2.

Obr.2: Bojovnik s kyjakom a babika v koliske.
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StarSia doba kamenna prichadza s novym typom hrac¢iek pripominajicim znamu
rusku matrioSku skladajucu sa zo série miniatrnych nadobiek v tvare drevenych kadi,
ktoré pouzivali dospeli.

Pozoruhodné st aj hracky z kosti a parohoviny. I§lo o predmety na hru a zabavu,
Casto spojent so zvukom. Obl'uibenymi sa stali zdbavné hry, pri ktorych sa pouzivali
zvieracie kostiCky tzv. astragdly. Hranolovité kocky z hliny sa stali ¢asto nahradou
plochych dostic¢iek z kosti. Kocky sa po bokoch oznacovali ¢iselnymi znakmi, tzv.
oc¢kami. Majstrami v hazardnych hrach boli Kelti, av§ak ani Slovanom nebola cudzia
hra, akoby predchodca dnesnej damy alebo Sachu. Kosti sa pouzivali aj na vyrobu
dnesnych predchodcov sani a korcul. Z dutych zvieracich kosti sa zhotovovali aj
pistalky, ktoré patria medzi najjednoduchSie staroslovanské zvukové néstroje.
Archeologické nalezy ponukaju aj d’alsi typ hraciek z kosti, z dutych parohovych casti
valcekového, sudkového alebo kuzel'ového tvaru sa vyrabali vabnicky, popularne boli aj
frncadla, ktorych povrch bol zdobeny jemnym vruborezom zo zvyslych pasov, pripadne
z vinoviek a klukatiek. Vyvinom sa teda mnohé, predtym najmid na kultové ucely
vyrabané predmety, stali postupne hrackami.

3 Hracka v staroveku

V staroveku sa stali typickymi hrackami hracky s pohyblivymi udmi odrazajtc
najmd pracovny charakter. Je mozné ich z hl'adiska nametov a foriem spracovania
porovnavat’ s hrackami vznikajucimi neskor. Mnohé st odrazom miestneho Zivota,
kultary, zvykov, obr.3.
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Obr.4: Drevend babika s vlasmi z perliciek (Théby, 2000 rokov p.n.l.) a drevené bdbky
(600 rokov p.n.l.).
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Stredomorska oblast’ sa stala v tomto obdobi rajom pre hracku. Staroveky Rim
a Grécko sa pokladaju za rodisko babiky, obr.4.

Z materidlov sa najéastejSie pouzivalo drevo a drevené figarky sa stali
predchodcami dne$nych drevenych plochych hraciek. PiStalky v tvare sliepocky
a holubicky su reprezentantmi keramickych hraciek, obr.5. Hojdaci konik, obru¢, luk,
sklenené korale ¢i figurky konikov s jazdcami boli vernymi spolo¢nikmi deti v tomto
obdobi. Hlina ako vyrobny material bola tieZ pomerne zastupena.

Obr.5: Hlinena pistalka a rakosova obruc (Juzna Amerika).

Kultovy charakter predmetov este pretrvaval, a to mozno dopomohlo k tomu, ze
sa uchovalo pomerne vela takychto predmetov. Technoldégia vyroby bola na ti dobu
naro¢nd a nakladnd, preto boli hracky wurené najmi privilegovanym vrstvam.
Néametovo nastava rozmach hracky v antickom obdobi, rozvija sa vytvarna invencia, do
popredia sa dostadva farba. Hracka Stredomoria sa stala zakladom pre hracku v Europe
a rozsiruje sa aj do severnejSich krajin, kde ovplyviiuje vyvin hracky.
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