Trendy ve vzdeélavani 2009
Podpora vyuky

METODICKE ASPEKTY SPOJENI MYSLENKOVYCH MAP
A INTERAKTIVNI TABULE VE VYUCE

SLAMA Jaroslav, CR

Resumé

Prispévek se zabyva moznostmi spojeni mysSlenkovych map, mapovaciho
softwaru a interaktivni tabule ve vyuce. Nabizi hodnoceni hlavnich metodickych
aspektil pii tvorbé interaktivni myslenkové mapy a uvadi doporuceni fazena dle fazi
tvorby interaktivni myslenkové mapy.
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METHODOLOGICAL ASPECTS OF CONNECTION OF MIND MAPS WITH
INTERACTIVE WHITEBOARD IN EDUCATIONAL PROCESS

Abstract

The article deals with possible connections of mind maps, mind mapping
software and interactive whiteboard within educational process. The article offers
evaluation of the main methodological aspects when creating interactive mind map and
presents recommendations according to phases of interactive mind map production.
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technology, interactive mind map, web 2.0, creative thinking, creativity, motivation,
didactic method.

1 Nové moznosti mySlenkovych map

Myslenkova mapa jako didaktickd metoda je v soucasnosti jednou z nejvice
progresivnich metod kritického mysleni. Na Ceskych Skolach se tato metoda pouziva
zavedenym zpusobem jiz nékolik let, nyni se vSak moderné uvazujicim ucitelim
oteviraji nové moznosti prace s mySlenkovymi mapami, a to diky postupné
implementaci interaktivnich tabuli na zdkladni Skoly. Dal§im krokem pak muze byt
spojeni interaktivni tabule s vhodnym ,,mind mapping* softwarem. Pozadavky, které
klade soucasna spolenost na znalosti a schopnosti zakl, jsou mnohdy na urovni
prevysujici jejich schopnosti a pravé zde se spojeni myslenkové mapy a interaktivni
tabule mtize jevit jako vhodny prvek moderniho zptisobu vyuky, jako zplsob, jak zaky
do budoucna pfipravit na mnozstvi informaci, které je jiz nyni zahlcuje. ,,In our daily
lives, we learn a myriad of information that is unique to each of us. Because of this
uniqueness, each of us has knowledge and a perspective that is strictly ours. Therefore it
is beneficial to work with others during problem-solving tasks. By combining our Mind
Map knowledge with others, we further the associations that we as well as others
make.” (1)
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2 Softwarové moznosti, hardware

V soucasnosti jsou k dispozici nejriznéjsi softwarova feseni pro tvorbu a spravu
myslenkovych map (blize Sldma, 2009), vétSina znich pracuje na téméf stejném
principu a lis$i se pouze v moznostech ovladani. VétSina tohoto ,,mind mapping*
softwaru je dostupnd i v trial verzi, zde se dle naSich zkuSenosti pohybuje casové
omezeni platnosti programii od sedmi do tficeti dnii. Pokud Skola vlastni interaktivni
tabuli, mize tedy kazdy ucitel alespon jednou vyzkouset moznosti spojeni myslenkové
mapy, mapovaciho softwaru a interaktivni tabule. Pfed prvni hodinou, kdy ucitel hodla
uzit mySlenkovou mapu na interaktivni tabuli, by se samoziejmé¢ mél seznamit
s ovladanim, zakladni metodikou a zékladnimi postupy jednotlivych komponent, aby
tak predesel nezadoucim problémiim v samotné hodiné.

3 Faze tvorby a hlavni metodické aspekty pri praci

Pro zjednoduseni celého procesu, kterym musi ulitel projit pii tvorbé
interaktivni myslenkové mapy, se zaméfime na tii jednoduché zakladni faze, a to fazi
pripravnou, fazi pracovni a fazi zavérecnou. V tomto piipadé budeme myslenkovou
mapu tvofenou na interaktivni tabuli chépat jako hlavni vyukovou metodu celé hodiny,
na kterou budeme navazovat dal$i aktivity. Nebude se tedy o metodu podptrnou pro
dalsi praci v hodiné, ale o metodu nosnou.

a) Faze pfipravna

V prvni fazi je zasadni otdzkou samoziejmé volba vhodného tématu, které
se s zaky rozhodneme pomoci mysSlenkové mapy na interaktivni tabuli zpracovat.
Budeme pracovat s multimédii a interaktivni tabuli, proto by i1 volba vhodného tématu
méla byt CasteCné podiizena moznostem, které tyto vyukové prostiedky nabizeji.
Rozhodné bychom méli vyuzit moznosti Youtube.cz / Youtube.com, alespon zakladnich
nastrojit Webu 2.0, a to bez nutnosti piipojeni dalSich zafizeni; pracujeme na
interaktivni tabuli. Tématem hodiny mlze byt aktudlni udalost spoleCenského Zivota
(napt. vyro¢i vyznamného spisovatele s vyuzitim podcastu (4), televizniho archivu
Ceské televize (5) nebo s vyuzitim filmové ukazky z filmové adaptace knihy autora),
téma pro zaky atraktivni (komiksové zpracovani bézné latky, interaktivni komiks —
moznosti dal§iho zapojeni mezipfedmétovych vztahil) nebo jakékoliv jiné netradi¢né
pojaté tradicni téma.

b) Féze pracovni

Druhé faze tvorby mysSlenkové mapy na interaktivni tabuli je klicova, jedna
se o samotnou tvorbu mapy. Hned na pocatku hodiny doporucujeme zménit tradicni
uspotadani ttidy, rozsadit zdky volné€ po tfidé nebo do ptlkruhu a uvolnit atmosféru pro
praci. Od zakt hned od zacatku ocekavame uspéch a soustfedime se na vSechny kladné
impulsy, které od zdku budou piichazet. “If we were to focus on the success, we would
produce a lot more of it — when we focus on the error, we produce, sadly, a lot more
errors. | am agreeing here with the "Pygmalion Effect’, which says that when you
expect success, then success is what you’ll get. When you expect error and failure, then
error and failure are what you’ll get.” (2) V pribéhu hodiny také doporucujeme nelpét
prilis
na kazni a potfddku ve tfid¢, pokud jsme vybrali vhodné téma a dostatecné zapojili
interaktivni moznosti tabule (faze pfipravnd), zaci nebudou mit mnoho pftilezitosti
v hodin¢ vyruSovat.
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Myslenkovou mapu tvotime vzdy se zdky pfimo v hoding, ucitel pfipravi pouze

klicové slovo (key point, key word, key item), které umisti tradicn€ do stiedu obrazovky
a pridd zadkim prvni ,,zachytnou vétev, od nizZ se mohou odvijet dal§i podvétve
(sub-branches), nebo si mohou zaci sami okamzité¢ utvofit své nové hlavni vétve
prvniho fadu a déle je rozvijet. Dale je jiz na zvaZeni ucitele, zda vétve a nové body
pridava
na interaktivni tabuli sam (napfiiklad z casovych diivodl) nebo zda je tvoii Zaci samotni.
Vybrany software pro spravu mysSlenkovych map sam urcuje vhodnou délku
jednotlivych vétvi 1 jejich umisténi na pracovni plose, ndslednym kli¢ovym metodickym
aspektem je potom pfifazeni obrazkl a klipartii jednotlivym vétvim, coz rozviji mj.
schopnost kritického mysleni zaki — “Creative thinking is based upon the whole idea of
multi-sensory images connected to other multi-sensory images which are startling and
new.
So we now know the basis; we know that everybody daydreams, that everybody has that
fantastic image-making capacity. We know that everybody can make associations.
We know that everything is connected in some way to everything else and that one
of the main tasks of creativity is to find new connections between the quadrillions
of possible things that can never be connected in the universe.” (3) Kliparty mizeme
samoziejm¢ pouzit z preddefinované nabidky dodané vyrobcem softwaru (nejCastéji
jako additional reources, item galery apod.), pfi tvorbé myslenkové mapy na
interaktivni tabuli je vSak vice nez nutné vyuziti vyhleddvani obrazkl na internetu a
jejich ptitazovani k jednotlivym prvkiim mapy nebo vétvim.

ZkuSengjsi ucitelé mohou myslenkovou mapu na interaktivni tabuli jiz béhem
jejiho sestavovani dopliiovat podobnymi prvky jako jsme uvedli ve fazi pripravné.
Dle vybraného tématu Ize pravé vznikajici myslenkovou mapu doplnit o dalsi podcasty
(6), a to bud’ jako samostatné vlozené video (tuto moznost pfili§ nedoporucujeme),
audio nebo hyperlink, samoziejmosti je vyuziti internetu pro hledani dal§ich moznych

rozsifeni myslenkové mapy a pfifazeni dalSich hyperlinki k jednotlivym vétvim mapy
nebo k jednotlivym prvkim.

V hoding, kdy tvofime interaktivni myslenkovou mapu, neni dle naSich
zkuSenosti pfili§ vhodné se po celou dobu soustfedit na préci s interaktivni tabuli,
naopak nékolikrat béhem vyucovaci jednotky je dobré odpoutat pozornost zakl od
tabule. V rdmci zpracovani urcité¢ vétve nebo prvku myslenkové mapy doporucujeme
zatfadit soutéz, skupinovou préci, praci ve dvojicich nebo jakoukoliv jinou aktivitu,
béhem niz zaci zpracovavaji dil¢i ukol, ktery nasledné¢ sami zapracuji do mapy na
interaktivni tabuli. Doporucujeme také zatadit do hodiny jiné piidavné aktivity, jez
nemusi prilis tésné souviset s konkrétni myslenkovou mapou, kterou pravé vytvarime,
ale vysledky této prace mizeme v dalSich hodinach do myslenkové mapy pfidat, tzn. na
jejich zékladé pracovat v dalSich hodindch (podminkou je samoziejmé ulozeni
vytvorené interaktivni myslenkové mapy).

c) Faze zavérecna

V zavérecné fazi prace s interaktivni mysSlenkovou mapu samoziejmé nesmime
zapomenout ulozit vyslednou podobu pro dal§i praci. Nebudeme se zde zmifovat
o tradi¢nich didaktickych aspektech prace s myslenkovou mapou v jejim zavéru, spise
uvedeme zakladni moznosti, které nam v této situaci interaktivni tabule nabizi.
Samoziejm¢ mizeme vytvorenou mapu zaslat Zakiim v elektronické podob¢ (.ppt, .jpg,
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.nmind — dle pouzitého softwaru), umistit mapu (nejlépe .jpg) na webové stranky tiidy
a podrobit je dalsi diskuzi nebo mapu vytisknout a pouzit ji jako zapis do seSitu. Prili§
nedoporucujeme opisovani myslenkové mapy z interaktivni tabule do sesit. (7) Dalsi
moznost, ktera se nabizi, je zadani doméci prace, pfi niz zaci dotvori dvée az tfi vétve
myslenkové mapy tak, aby splnili zadany tkol, ale také tak, aby jejich dvé az tii nové
vétve zapadaly do celkového konceptu mapy a byly v ni logicky uspofadany. Timto
zpisobem se stavajici mySlenkova mapa rozsifi o dalsi prvky a vétve, které je mozno
v nasledujicich hodinach reflektovat a vytvofit znich naprosto novou mapu, kterd
se bude skladat pouze z ideji zakd.

4 Zavér

Tvorba interaktivni mySlenkové mapy na interaktivni tabuli skytd mnohé
vyhody, které se vSak vrukou méné zkuSenych uclitell mohou stat nefeSitelnym
problémem. Cely proces, jak jsme jej zjednodusené popsali, mize slouzit jako
jednoduchy navod
se zakladnimi pravidly, pfi jejichZ respektovani se ucitel spole¢né dobere ke zdarnému
konci. K vytvofeni skutecné interaktivni mySlenkové mapy, kterda mize slouzit
do budoucna jako ,,odrazovy bod* pro dalsi vyuku, je tfeba zvladnuti n¢kolika novych
didaktickych postupt, které jsme se pokusili v ¢lanku nastinit. Domnivame se,
ze v soucasnosti jiz nadeSla doba, kdy je mozné vytvaiet ucebni podpory popsaného
typu a vzasadé szdky vytvafet ,umélecka dila“, kterymi mnohé interaktivni
mySlenkové mapy jsou.
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