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INTERAKTIVITA A JEJI VYUZITI PRI TVORBE UCEBNICH
POMUCEK VYUZIVAJICICH MOZNOSTI I-TABULE

MARTINKOVA Anna, CR

Resumé

Interaktivni ICT jsou materidlné¢ didaktickymi prostfedky, které umoznuji
dosahovat stanovenych cili ve vzdélavani vSech stupiii Skol s dirazem na aktivni
a tvofivé uceni, nikoliv pouze pasivni pfijem informaci. Jednou z moZnosti inovace je
interaktivni tabule, pomoci které lze vytvaret dynamické ucebni pomuicky vytvorené
v aplikaci Smart Notebook (ukazky ztechnické vychovy) vedouci edukanta
k ptemysleni a tvofivosti. Dal§i moznosti jsou videozdznamy Smart Board (ukazky
z programovani) jako ucebni pomilcky pro samostudium nebo individudlni vyuku.
K rozvoji kompetenci pracovat s t€émito inovujicimi prosttedky napomahaji lekce kurzu
interaktivni vyuky s vyuzitim technologie Media Site.

Kli¢ova slova: Interaktivni ICT technologie — interaktivni tabule (dale jen i-tabule),
videokonferencni vyuka, Smart Bridgit, Smart Notebook, ucebni pomicky,
kompetence, videozdznamy, videovyka technologie Media Site.

INTERACTIVITY AND HOW TO USE IT FOR CREATING DIDACTIC
INSTRUMENTS THAT USE POSSIBILITIES OF I-BOARDS

Abstract

Interactive ICT are didactic instruments that enable to achieve defined aims in
education in all school stages with the emphasis on active and creative learning not only
passive information taking. Interactive boards represent one of innovation possibilities
and with usage of interactive boards it is possible to create dynamic (high-response)
instruments in Smart Notebook software application which lead learners to own
thinking and creativity (examples from Technical education). Smart board videos offer
another way of using for self study activities or individual learning (examples from
Programming). Lessons of interactive teaching with the use Media Site technologies
contribute to development of competences to work with these innovative instruments.

Key words: Interactive ICT — Smart Board, video-conferences, Smart Bridgit, Smart
Notebook, teaching (didactic) instruments, competences, video-recording, video
teaching with Media Site technology.

1 Uvod

S rozvojem  techniky  jsou
vyuzivany  stale vice materialné
didaktické  prostfedky = umoznujici
aktivni a tvofivé zapojeni edukanti do
vzdélavaci Cinnosti. Jednou z moznosti
je vyuzivani interaktivnich  ICT.
S rozvojem téchto technologii nastava

Obrazek 1: mediasite.
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potieba rozvoje kompetenci ucitelli pracovat s ICT umoznujici interaktivitu.

Problémem praxe je nedostateCny rozvoj kompetenci pracovat s takovymi
technologiemi a vhodné je vyuZzivat. Rozvoj kompetenci miizeme posilit v celozivotnim
vzdélavani ucitelll vyuzivanim technologie Media Site (obrazek 1). Tato technologie
umoziiuje zaznamenat vyucujiciho, ktery v kurzu nebo v jiné vzdélavaci formée studia
tyto kompetence rozviji, a zdrovenl zaznamenat jakoukoliv ¢innost, kterou vyucujici
provedl na pocitaci. Takto provedeny zdznam se zobrazi v prohlizeci Internetu jako
html soubor, ve kterém je vidét vlevém okné vySe popisovaného vyucujiciho a
v pravém vétsim okné je vidét zaznam vSech Cinnosti, které vyucujici predvedl na
pocitaci.

2 Interaktivita

Interaktivita umoziiuje oboustrannou komunikaci a student tak ma moznost
prostiednictvim uzivatelského rozhrani aktivné zasahovat do chodu programu a ne jen
pasivné percipovat (pfijimat) jeho obsah* (J. Dostal, 3/2009, s. 19). ICT jsou
prostfedkem k interaktivité, kterd vznikd na rozhrani mezi uzivatelem a pocitacem
s prisluSnymi perifernimi zafizenimi (obrazek 2 podle J. Dostala, 3/2009, s. 19)
a pouzitym software. Pokud uéebni pomiicky jsou vytvotené tak, ze zaci jsou aktivnimi
resiteli napt. zadanych problémovych tloh a tvofivé se zapojuji do dalSiho postupu
feSeni vytvofené ucebni pomiicky, hovofime o interaktivnich ICT, kam patii
interaktivni tabule.
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Obrazek 2: podle J. Dostdla.  Obrazek 3: kolaz s novym prvkem i-tabule.

Rozdil nov€é wvzniklého rozhrani mezi uzivatelem a ucebni pomiickou
prezentovanou na pocitaci a nebo na i-tabuli, vidime na obrazku 2. a 3. Pfi srovnani
zjistujeme, ze i-tabule umoziluje pfimy kontakt s u¢ebni pomtickou na ploSe tabule bez
pouziti dalSich perifernich zafizeni pocitace jako je mys, klavesnice apod., coz vyrazné
zlepSuje nazornost pouzivané uc¢ebni pomiicky a zvySuje motivaci a chut’ zaka ucit se.

3 Interaktivni tabule ve vzdélavani

I-tabule je jednou z moznosti, jak inovovat vyucovaci proces. ,,Obvykle se pod
pojmem inovace chape rozvijeni a praktické zavadéni novych prvki do vychovného
a vzdélavaciho systému. Cilem inovace je zkvalitovani tohoto systému.* (Skalkova,
2007, s. 82). Zékladnimi ptfednostmi inovace pomoci i-tabule jsou: interaktivita zaka,
zvysSeni pozornosti zaka, motivace a chut ucit, aktivné a tvofivé se zapojovat do
vzdélavaci €innosti, kladny pfistup a z4jem o ucivo apod. Pomoci i-tabule lze vyuzivat
celé fady ucebnich pomticek, které jsou popsany v nasledujicim textu.
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Videozaznamy dovedou zaznamenat jakoukoliv ¢innost realizovanou ucitelem
nebo zakem na i-tabuli nebo pocitaci, pfitom muize byt slySet jejich komentar pii feSeni
daného uciva, problémové ulohy nebo prezentace aj. Videozdznam pak slouZzi
k procvicovani uciva. (avi, wmv soubor). Vyuziti ma zejména tam, kde neni vzdy
mozné postupovat stejnym tempem se vSemi zaky. Vyucujici pfipravi videozaznamy
sucivem a problémovymi tulohami po lekcich, Zaci jimi prostupuji podle svych
schopnosti, ukazka z oblasti programovani dostupné na internetu . Animace, applety
umoznuji piiblizit realit€¢ probirany jev a pochopit jeho funkci, vznikaji tak ucebni
pomucky snézornou animaci a podle moznosti i ozvucené, ukazka dostupnd na
internetu” — kmity — fyzika (OZvoldovd M. a Martinkova A., 2009). Vzdélavaci
objekty v galeriich Lesson Activity Toolkit obsahuji hotové ucebni pomtcky, které lze
snadno editovat a ménit podle potieb, podobné jsou pripraveny testy a cviceni.

Zaci v problémovych tulohach hledaji mezi vzdélavacimi objekty vztahy
a vytvareji napt. dvojice slov, obrazki, prifazuji objekty a tfidi je, analyzuji nebo
naopak provadéji syntézu poznatkii. Didaktické hry rozvijeji ur¢ité dovednosti zakt
zabavnou formou, jsou obsazené opéct v galeriich Lesson Activity Toolkit aplikace i-
tabule Smart Board. S vyuzitim i-tabule 1ze velmi dobfe realizovat myslenkové mapy
bez specidlniho software jako jsou napf. Smart Ideas nebo FreeMind, které jsou pro
tvorbu myslenkovych map urcené. Po realizacni strance davé i-tabule prostor pro
vytvareni ,trsi“ mysSlenek, které se nabaluji na pojmy postupné sestavované a dale
rozvétvované v souvislostech probiraného obsahu uciva. Vytvarené vétveni pojmi Ize
jednoduse podle potieb piesouvat, pfejmenovat, doplilovat a ménit podle vzniklych
potieb pii vytvafeni myslenkovych map”. Pro i-tabule vznikaji vyukové programy a
ucebni texty, které vytvareji profesiondlni firmy napi. Terasoft pro i-tabuli Activ
Board, Silcom, Fraus pro Smart Board. Mnoh¢é z nich Ize vyuzit na libovolny typ i-
tabule, vyhodou jsou takové ucebni texty, které vyucujici mohou upravovat, coz je
prozatim mozné pouze u nékterych ¢asti ucebnich textd. Vyuzivanim vSech téchto
prvki uéebnich pomicek vznikaji dynamické prezentace®”

4 Rozvoj kompetenci

Pro vytvareni ucebnich pomicek jsou nezbytné kompetence pro praci s i-tabuli
a kompetence pro vytvareni uCebnich pomiticek. Po jejich zvladnuti nastupuji dalsi
nezbytné kompetence ucitelli vhodnym zplisobem zafazovat do edukacniho procesu tyto
interaktivni prvky vyuky. Jde zejména o kompetence vhodné volit vyu€ovaci metody,
zasady a organizacni formy vyuky si-tabuli, kompetence vést vyuku tak, aby byla
podpofena aktivita a tvofivost zakli. Komplexni systém rozvoje téchto kompetenci je jiz
navrzen a realizovan v kurzech interaktivnich tabuli (Martinkova A., 2009, s.19)
a v pfirozeném pedagogickém experimentu je sledovana Uc¢innost navrzeného systému
rozvoje kompetenci. Pii sebevzdélavani je rozvoj pozadovanych kompetenci podpotfen
videovyukou” technologie Media Site (viz v ivodu) a Pracovnimi listy® pro vytvéfeni
ucebnich pomticek vyuzivajicich moznosti i-tabule (Martinkova A., 2009, s. 32)

4 Zavér

Kladny postoj ucitele k vyuzivani novych didaktickych prosttedkl ve
vyucovacim procesu vychazi z jeho ptresvédéeni o pozitivnich zménach, které ti¢innéji
vedou k dosazeni stanovenych cili. Rozvoj kompetenci udlitele zavisi na jeho
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dovednostech, jejichz rozvijeni patii jiz do piipravu budoucich uciteld, tedy na vysoké
Skoly a pak do celozivotniho vzdélavani. Na kazdé Skole by mél byt odbornik z této
oblasti a vést metodicky své kolegy, ukazuje se, ze pouhé absolvovani kratkodobych
kurzi i-tabuli, je nedostacujici. Témito metodiky na Skolach by mohli byt ICT
koordinatofi, které je nutné v této oblasti vzd€lavat a zaradit do jejich specializa¢niho
studia tuto problematiku.
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