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EDUKACJA INFORMATYCZNA 1 INFORMACYJNA JAKO
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PIECUCH Aleksander, PL

Streszczenie

Artykul omawia zagadnienia zwiazane =z nauczaniem przedmiotow
informatycznych w polskich szkotach. Szybko dezaktualizujace si¢ ze wzgledu na postep
techniczny programy nauczania z przedmiotoéw informatycznych w coraz mniejszym
stopniu sa zdolne sprosta¢ wymogom wspotczesnosci. Artykut stanowi dyskusj¢ nad ta
problematyka.
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EDUCATION OF INFORMATICS AND INFORMATION AS EDUCATIONAL
SYSTEM COMPONENT

Abstract

This article talk over a problems connected with teaching of informatics subjects
in polish schools. Fast out of date on the ground of technical progress in teaching pro-
gram of informatics subjects from bad to worse are able to rise modernity criterion. This
article account for discussion about this problematic.
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1 Wprowadzenie

Jesli dokona¢ nawet pobieznego przegladu nazewnictwa przedmiotéw szkolnych,
bez trudu zauwazymy, ze niemal wszystkie nosza nazwy dyscyplin naukowych. W
rzeczywisto$ci nie oznacza to przekazywania uczniowi calego dorobku danej dziedziny
wiedzy, lecz jedynie jej wybranych zagadnien. Inaczej méwiac ,,jest forma organizacyjna
realizacji zadan odpowiedniej dla niego aksjologicznie 1 merytorycznie dziedziny
edukacji (dziedziny wychowania)”’(1). Nowy stownik pedagogiczny W. Okonia podaje
nastepujaca wyktadni¢ przedmiotu szkolnego: ,,system odpowiednio uporzadkowanych
tresci ksztalcaco-wychowawczych, przeznaczonych dla jakiej$ klasy i1 szkoty. Tresci te
czerpie si¢ z: 1) jednej dyscypliny naukowej, np. chemii; 2) kilku dyscyplin, np.
przedmiot zwany biologia obejmuje wiedz¢ z botaniki, zoologii, fizjologii, nauki
o cztowieku 1 teorii ewolucji; 3) wielu dyscyplin oraz innych zrodet, np. wychowanie
obywatelskie, wychowanie fizyczne, przedmioty ksztalcenia zawodowego. Przedmioty
nauczania w szkotach ogolnoksztatcacych dzieli si¢ zwykle na: humanistyczno-spoteczne,
matematyczno-przyrodnicze, artystyczno-techniczne 1 wychowanie fizyczne”(2).

2 Organizacja systemu edukacji

Przyjmujac za punkt wyjscia poczatkowe spostrzezenie oraz definicj¢ przedmiotu
szkolnego, mozna wysuna¢ hipotezg o izolacji poszczeg6lnych dyscyplin naukowych na
gruncie edukacyjnym. Mozna zaryzykowac stwierdzenie, ze do pewnego momentu
rozwoju cywilizacyjnego (postgpu naukowego), takie podejscie bylo stuszne
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1 uzasadnione. Czy aktualnie, kiedy odnotowuje si¢ tak dynamiczny rozwdj wszelkich
nauk, taka organizacja systemu edukacji jest wystarczajaca? Wydaje sig, Ze nie.
Przyktadéw na to dostarcza wiele nowych dyscyplin naukowych, ktore umiejscowity si¢
na styku réznych dyscyplin naukowych. Wymienmy tylko kilka takich przykladow:
biofizyka (w ogolnosci korzystajaca z dorobku biologii i fizyki), biochemia (biologia —
chemia), mechatronika (mechanika — elektronika — informatyka — automatyka —
robotyka), astrofizyka (astronomia —fizyka), robotyka (mechanika — automatyka —
elektronika — cybernetyka — informatyka), bioinformatyka (biologia — matematyka —
informatyka). Stad wynika, ze ulegaja zacieraniu dotychczas ostre granice pomigdzy
poszczegdlnymi dyscyplinami naukowymi. Wspolczesny $wiat nauki staje sig
interdyscyplinarny. Poszczegdlne nauki odwotuja si¢ do osiagnig¢ innych nauk i koreluja
je z wlasnym dorobkiem naukowym. Powoli takze podzial na nauki humanistyczne,
matematyczno-przyrodnicze, artystyczno-techniczne bedzie tracit na swoim znaczeniu.

Na gruncie edukacyjnym na razie nic nie zapowiada istotnych zmian
prowadzacych do przeorganizowania systemu edukacji w tym kierunku. Dotychczasowe
jego komponenty w postaci przedmiotéw szkolnych najprawdopodobniej utrzymaja sig
jeszcze dhlugo, pomimo tego, ze wielu badaczy problemow oswiatowych wskazuje na
niska efektywnos¢ tego systemu (3).

3 Informatyka i technologia informacyjna komponentem systemu edukacyjnego

W tak funkcjonujacy system, ktérego komponentami sa przedmioty szkolne wpisata
si¢ rowniez informatyka. Wlaczenie jej do kanonu przedmiotow szkolnych byto wynikiem
z jednej strony prognozowania jej znaczacej roli dla przysztego rozwoju spotecznego,
zdrugiej stata si¢ wyzwaniem dla edukacji irosnacych w tym wzgledzie potrzeb
spotecznych. Ogodlna fascynacja cudem techniki poczatku lat 80. wytworzyla takze
dodatkowo bardzo dobry klimat dla nowego przedmiotu szkolnego. Punkt cigzkos$ci
nauczania informatyki skupial si¢ w zasadzie na obstludze komputera i ksztalceniu nowych
dotad nikomu nieznanych umiejgtnosci z tym zwiazanych. Kolejne lata to coraz lepsze
komputery, zwigkszajaca si¢ liczba programow uzytkowych. Rownolegle, a zarazem
w konsekwencji tych osiagnie¢ uproszczeniu ulegata takze obstuga komputera. Dzisiaj
uzytkownik komputera praktycznie zostal zwolniony z posiadania jakiejkolwiek wiedzy
informatycznej. Prowadzi to wprost do wniosku, Zze komputer wykorzystywany jest
w sposob mato efektywny jak na swoje mozliwosci. To co przy jego pomocy wykonuje na
nim obecnie statystyczny uzytkownik, sprowadza si¢ do prostych wczesniej wyuczonych
czynnosci. Inaczej mowiac, sa to czynnosci o wysokim stopniu zalgorytmizowania. Nalezy
przez to rozumie¢ dziatalno$¢ prowadzaca do osiagnigcia zadanego rezultatu koncowego,
np. uczen musi wykonaé szereg czynnosci w okreslonej sekwencji.

Zastanawiajac si¢ nad procesami uczenia sig-nauczania przedmiotow
informatycznych zasadne wydaje si¢ postawienie pytania, czy ten sposob nauczania
(uczenia sig¢; egzekwowania wiedzy od ucznia) jest gwarantem tego, ze uczen (ale takze
dorosty) bedzie w stanie w sposob odpowiedzialny i przewidywalny wykorzysta¢
komputer w zyciu codziennym, czy pracy zawodowej? Chyba nie ma prostej odpowiedzi
na to pytanie. Prawda jak zwykle lezy gdzies$ po $rodku. Cztowiek wykonujacy okreslony
rodzaj pracy przy stanowisku komputerowym na ogoét korzysta z tych samych narzedzi
informatycznych 1 wykonuje ten sam rodzaj czynnosci, a zatem postuguje si¢ nimi
algorytmicznie. Takze w sposob algorytmiczny rozwiazuje okre§lone zagadnienie.
Przynosi to oczywiscie wymierne korzysci, poniewaz bieglto$¢ w poshugiwaniu si¢
okreslonym zestawem narzgdzi przeklada si¢ w bezposredni sposéb na wydajno$¢ pracy.
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Czy jednak osobg¢ taka mozna uzna¢ za jednostke kreatywna (tworcza)?, skoro
wykonywana praca nie prowadzi do powstania na tym etapie zadnej nowej jakos$ci, poza
tym, ze prowadzi do z gory okre$lonego i wiadomego rezultatu. Drugi aspekt to
wykorzystanie komputera w tych obszarach i do takiej klasy probleméw, dla ktorych nie
istnieja zalgorytmizowane metody postgpowania. Czy zatem uczenie sig-nauczanie
informatyki powinno sprowadza¢ si¢ jedynie do opanowania technologicznych
umiejetnosci  obstugi okreslonego programu komputerowego? Wlasne obserwacje
niestety potwierdzaja taki stan rzeczy. Posrednio potwierdzaja to réwniez studenci
(kandydaci na nauczycieli przedmiotéw informatycznych). Poproszeni o przygotowanie
metod i1 narzedzi pomiaru dydaktycznego diagnozujacych umiejgtnosci informatyczne
ucznidéw, najczesciej przygotowuja test, gdzie standardowymi pytaniami sa pytania typu
np.: jakiej ikony uzyjesz chcqc wydrukowaé dokument (1 jako warianty odpowiedzi
pojawiaja si¢ zestawy ikon). Takie podejécie do zagadnien pomiaru dydaktycznego juz
zdradza w pewnym stopniu kierunek myslenia przysztych nauczycieli. Nauczy¢ obstugi
konkretnego programu, a nast¢pnie sprawdzi¢, jak uczniowie zapamigtali sekwencje
czynnosci, zestawy ikon programu itp. Jak sadzg, jest to wynik przede wszystkim ich
wlasnych doswiadczen wyniesionych ze szkoty, a obecnie skutecznie ugruntowywanych
podczas odbywania studenckich praktyk pedagogicznych. Minat juz czas, a moze nawet
koniecznos¢ takiego podejscia do zagadnien utylitarnego wykorzystania informatyki.
Dzisiaj w wigkszosci doméw komputery juz funkcjonuja. Umiejgtnosci, ktorych stara sig
nauczy¢ nauczyciel w ramach przedmiotu, na ogoét sa juz uczniom doskonale znane.
Przestalo by¢ atrakcja i nowos$cia zmienianie krojow czcionek, ich wielkosci
1 wykonywanie innych podobnych czynnosci. Nie to jest wazne, czym to zrobi¢, bowiem
narzgdzia informatyczne ewoluuja, powstaja nowe, ale jak to zrobié. Jak rozpocza¢ prace
nad zagadnieniem problemowym, co przyja¢ za punkt wyj$cia, wreszcie jak wybraé
optymalng droge do rozwiazania problemu. Te oto zagadnienia powinny sta sig
fundamentalnymi w procesie ksztalcenia informatycznego. Nie jest wazne, jakiego
edytora tekstu uzyje si¢ do napisania tekstu, wazne jest jak ten tekst wyglada finalnie.
Wreszcie, do czego 1 w jaki sposob uzy¢ komputera, aby w zyciu codziennym utatwit
pracg, umozliwit podejmowanie optymalnych decyzji, pozwolit racjonalizowaé np.
wydatki  finansowe. =~ Wspolczesny  uczen  powinien  mie¢  $wiadomosé
interdyscyplinarnosci informatyki ijej wplywu na zycie jednostki i spoteczenstwa.
W kontekscie tych spostrzezen, koniecznoscia staje si¢ wytyczenie nowych kierunkéw
ksztatcenia informatycznego w szkotach. Obecny model z kazdym rokiem w coraz
wigkszym stopniu ulega dezaktualizacji.

4 Perspektywy dla przedmiotéw informatycznych

Wobec powyzszych spostrzezen zasadne jest postawienie pytania, czy edukacja
informatyczna i informacyjna moze w obecnym stanie przetrwaé jako samodzielny
wydzielony komponent systemu oswiaty? Dotychczasowe do$wiadczenia wykazuja
sensowno$¢ takiego rozwiagzania do czasu zakonczenia okresu tzw. alfabetyzacji
komputerowej. Przy obecnym stanie wiedzy i umiejgtnosci uczniow dochodzimy do
konkluzji, ze ten etap mamy juz za soba. Nadszedl czas, w ktorym konieczne staje si¢
zaproponowanie nowych tresci ksztatcenia, bowiem aktualne nie spetniaja juz oczekiwan.
Zauwazmy takze, ze obecne pokolenie dwudziestolatkow to rowiesnicy komputera,
ktérzy wyrosli w jego otoczeniu i dla ktorych nie jest on tajemnica.

Pewnym potowicznym rozwiazaniem byta reforma z roku 1999 (w dalszej czgsci
opracowania bardziej szczegdlowo zostana omowione te problemy), w ramach ktorej
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dokonano rozdzialu przedmiotu szkolnego Elementy informatyki na informatyke
itechnologi¢ informacyjna. Niewystarczajaco jednak przemyS$lane rozwigzania,
szczegoblnie jesli chodzi o dobor tresci ksztalcenia dla obu przedmiotdéw sprawity, ze nadal
edukacja informatyczno-informacyjna przynalezaca do tzw. wysokich technologii nie
zajmuje wlasciwej pozycji. Istnieje potencjalna mozliwo$¢ pozostawienia przedmiotu
informatyka, ale nie jak dotychczas na poziomie szkoly podstawowej 1 gimnazjalnej, ale
na szczeblu ponadgimnazjalnym 1 uczynienie z niej przedmiotu zzawartoScia
merytoryczna odpowiadajaca faktycznemu zakresowi informatyki.

5 Zakonczenie

Jak dotad nie sa widoczne w odniesieniu do edukacji informatyczno-
-informacyjnej dziatania zmierzajace do uczynienia zniej w pelni uzytecznego
interdyscyplinarnego narzedzia w warunkach szkolnych. Potrzeba chwili wydaje si¢
konieczno$¢  zwrocenia w  kierunku integracji  edukacji  informatyczno-
-informacyjnej z innymi przedmiotami szkolnymi. Najblizsze zwiazki informatyka
i technologia informacyjna wykazuje w odniesieniu do przedmiotow S$cistych, np.
matematyki, fizyki, chemii i techniki. Relacje pomiedzy technika a informatyka sa
oczywiste. Jak stwierdza W. Furmanek: informatyk¢ — a dokladniej rzecz ujmujac
technologie informacyjne — traktowa¢ nalezy jako komponent wspotczesnej techniki.
Obecnie jest to ten zespot zjawisk wskaznikowych, ktory okreslaja najmocniej kierunki
obecnych przemian cywilizacyjnych: od cywilizacji industrialnej ku cywilizacji
informacyjnej” (4).
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