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KOMPETENCE UCITELE PRI VYUCE PODPOROVANE
DOTYKOVOU INTERAKTIVNI TABULI

SZOTKOWSKI René, CR

Resumé

Prispévek je zaméfen na kli¢ové kompetence ulitele pii vyuce podporované
dotykovou interaktivni tabuli. Konkrétn¢ se jednda o kompetence hardwarové
a softwarové, tvofici propojeny komplex, jehoz jednotlivé c¢asti ovlivituji vyslednou
podobu vyuky podporované dotykovou interaktivni tabuli.
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COMPETENCES OF TEACHERS IN TEACHING, SUPPORTED BY
INTERACTIVE WHITEBOARDS TOUCH

Abstract

The article deals with basic skills of teacher in teaching supported by interactive
whiteboards touch. The main teacher’s hardware and software competences form
interconnected structure whose separate parts affect the final shape of teaching
supported by interactive whiteboards touch.

Key words: teacher, education, competences, touch interactive board, hardware,
software.

1 Uvod

Utitel je ,.fidicim prvkem systému vyuky* a jako takovy ma rozhodujici podil,
odpovédnost za jeho kvalitu. Ma spoluvytvaret edukacni prostfedi, organizovat
a koordinovat ¢innosti zakti, monitorovat proces uceni (1). Charakteristiku profese ucitele,
vcetné vymezeni ucitelskych kompetenci, 1ze nalézt v fad€ publikaci, napt. (2), (3), (4), aj.
Vychézime zobecné teorie uvadéné ve vySe zminénych publikacich a v piispévku
predstavujeme piedevsim kompetence, které ucitel musi mit osvojeny, pokud realizuje
vyuku podporovanou dotykovou interaktivni tabuli (dale jen DIT).

Vyuziti pocitace s DIT pfi vyuce umoziuje ucitelim vytvaret scénai vyuky. Obsah
vyuky lze rozvrhnout, rozkreslit, popsat riznymi softwarovymi prostfedky. Je mozno pouzit
napi. vyvojové diagramy, myslenkové mapy a nasledné¢ s nimi interaktivn¢ pracovat v
realném Case. Radu z tdchto materialtl si pedagog piipravuje sam. Mezi vyhody takového
postupu patii eventudlni aktualizace obsahu vytvarenych materidli, vychdzejicich vstiic
individualnim potfebam zakt (5). DIT nasledné poskytuje moznost distribuce didakticky
zpracovaného obsahu vzdélavani v interaktivni a multimedialni podobé.

Mezi zékladni pozadavky na ucitele, ktery realizuje vyuku podporovanou DIT,
fadime v oblasti hardware znalost obsluhy, nastaveni (kalibrace pracovni plochy DIT),
zapojeni a zprovoznéni pocitace, dataprojektoru a vlastni DIT. Dal$imi poZadavky, které
povazujeme v této souvislosti za dulezité, jsou schopnost pracovat s digitalni kamerou,
digitalnim fotoaparatem, skenerem, webovou kamerou.

V oblasti software musi ucitel ovladat software vytvofeny pro DIT, nejcastéji
pfilozeny k jednotlivym druhim DIT, ktery umoziuje vytvafet vyukové interaktivni
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aplikace. Nedilnou soucésti znalostniho aparatu ucitele v oblasti software jsou aplikace
obsazené¢ v kancelafském baliku MS Office, pfip. v nckterém obdobném baliku
kancelaiskych programid. Ty jsou zakladnim piedpokladem pro piipravu uciva
prezentovaného pomoci DIT. Dale by m¢l byt ucitel schopen vyuzivat moznosti internetu,
elektronické komunikace (e-mail, video chat), vyukovych programt a pracovat s programy
pro upravu video souborl, audio souborti a obrazkl (v€etné vyuZzivani bezplatné
dostupného freeware), nebot’ jsou vhodné pfi vytvareni uciva pro vyuku podporovanou
DIT, blize napt. (6).

Na zaklad¢ uvedeného vymezeni pozadavkii na ucitele mizeme specifikovat dveé
kompetencni oblasti, které jsou pro vyuku podporovanou DIT zésadni. Prvni oblasti je
kompetence hardwarova; druhou je kompetence softwarova. Ob¢ uvedené oblasti
kompetenci dale délime na zakladni kompetenci a na rozsifujici kompetenci. V dal§im textu
provedeme, vzhledem k omezenému rozsahu piispévku, stru¢nou charakteristiku téchto
kompetenci.

2 Hardwarova kompetence

Hardwarovou kompetenci vymezujeme v ramci vyuky podporované DIT jako soubor
profesnich dovednosti a dispozic souvisejicich s provozem a pouzivanim pocitace,
dataprojektoru a DIT a dalSiho hardware (napt. digitalni kamera, digitadlni fotoaparat,
skener, webova kamera), kterym musi ucitel disponovat, aby mohl DIT pfi vyuce efektivné
vyuzivat. Délime ji na zékladni a roz§ifujici hardwarovou kompetenci.

Zakladni hardwarova kompetence piedstavuje soubor profesnich dovednosti
a dispozic, souvisejicich s provozem a pouzivanim DIT, kterymi musi byt ucitel vybaven,
aby mohl DIT pfi vyuce vyuzivat. Vyzaduje od vyucujiciho minimdlni zdsah do hardwaru
(PC, dataprojektor, DIT), nebot’ je nastaven k okamzitému pouziti. Ucitel pracuje s jiz
hotovym vzdélavacim obsahem.

Rozsifujici hardwarova kompetence je soubor profesnich dovednosti a dispozic
souvisejicich s provozem a uzivanim dal§iho hardware (napf. digitalni kamery, digitalniho
fotoaparatu, skeneru, webové kamery aj.) pfi vyuce a pfi ptipraveé vzdélavaciho obsahu. Ten
musi byt vytvofen ucitelem, protoZze samotna rozsifujici hardwarova kompetence
neumoziuje realizaci vyuky podporované¢ DIT. Ta je stale Castéji dopliiovana o dalsi
hardwarové prvky, coZ ma za nasledek vznik tzv. interaktivnich vyukovych systému, napf.
hlasovaciho zafizeni (7). I pro tento hardware je potfebnad rozSifujici hardwarova
kompetence. Nezbytna je téz nasledujici softwarova kompetence.

3 Softwarova kompetence

Softwarova kompetence v ramci vyuky podporované DIT znac¢i soubor profesnich
dovednosti a dispozic souvisejicich s pouzivanim software. Tim musi byt ucitel vybaven,
aby mohl realizovat efektivni vyuku podporovanou DIT. Softwarovou kompetenci délime
na zakladni a rozsitujici softwarovou kompetenci.

Zakladni softwarova kompetence piedstavuje soubor profesnich dovednosti
a dispozic souvisejicich s pouzivanim nezbytného software, ktery je dileZity pro realizaci
zékladni podoby vyuky podporované DIT. Nezbytnym software minime interaktivni
software, obvykle pfilozeny k jednotlivym druhiim DIT (DIT SMART Board — software
SMART Notebook, DIT ACTIVboard — software ACTIVstudio, ACTIVprimary aj.),
a aplikace obsaZené v kancelarském baliku, kterym je nejcastéji MS Office (Word, Excel,
PowerPoint), ptip. aplikace obsazené v nékterém obdobném baliku kancelatskych programu
(napf. v bezplatn¢ dostupném OpenOffice.org).
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Rozsifujici softwarova kompetence je soubor profesnich dovednosti a dispozic
souvisejicich s pouzivanim dalSiho software, jimz musi byt ucitel vybaven, aby mohl
vytvafet vlastni vzdélavaci obsahy pro vyuku podporovanou DIT.

S odkazem na (5) a (6) mame na mysli software pro praci v internetu, pro
elektronickou komunikaci (e-mail, video chat), vyukové programy, programy pro upravu
video soubort, audio souboril a obrazki (véetné vyuzivani bezplatné dostupného freeware).
4 Zavér

Je potfeba zdlraznit, Ze uvedené kompetence tvoii propojeny komplex, jehoz
jednotlivé ¢asti ovliviuji vyslednou podobu vyuky podporované DIT. Pro skutecné
efektivni vyuzivani DIT ve vyuce je nezbytné, aby byl ucitel kompetentni v obou
zminénych oblastech, nebot’ vysokou troven hardwarové kompetence nelze plnohodnotné
upotiebit v okamziku, kdy ma ucitel nizkou — zékladni Urovenn softwarové kompetence.
V takovémto pripad¢ ucitel dokonale ovlada ,,mechanickou” cast DIT, pocitace,
dataprojektoru, digitalni kamery, digitalniho fotoaparatu, skeneru, ale uz neni schopen tyto
,mechanické casti ,naplnit“ specifickym, kvalitnim a individualnim vzdélavacim
obsahem, ktery by odpovidal potfebam, zkuSenostem a dovednostem zaki. Obdobna je
situace pii vysoké urovni softwarové kompetence a nedostate¢né trovni kompetence
hardwarové, kdy je ucitel sice schopen vytvofit kvalitni vzdélavaci obsah, ale ma obtize
s jeho prezentovanim prostiednictvim hardware a s obohacovanim vzdélavaciho obsahu o
data zprostiedkovana dal$im hardwarem (digitalni fotoaparat, digitalni kamera, skener aj.).
Opravdu kvalitni a efektivni vyuka podporovand DIT je vysledkem aktivit pedagoga, které
jsou zavislé na urovni jeho hardwarové a softwarové kompetence. Moznosti, jak si mohou
uditelé rozsitit poditatovou gramotnost, pfinasi napt. publikace M. Cernochové (8).
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