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TEORIE UCZENIA SIE A ROZWOJ TECHNOLOGII
INFORMACYJNYCH
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Streszczenie

Poszukiwania jednolitej teorii, bez uwzglednienia wielowymiarowos$ci psychiki
cztowieka skazane sa na niepowodzenie. Wszystkie koncepcje czlowieka akcentujg jeden
badz kilka wymiarow jego istoty. Dlatego dla dalszych analiz zwigzanych z poszukiwaniem
optymalnych rozwigzan w zakresie modelowania i optymalizacji elektronicznych programow
dydaktycznych nalezy przyja¢ ich komplementarno$¢ dydaktyczng i metodyczng polegajaca
na wzajemnym uzupehianiu si¢ poszczegdlnych koncepcji oraz metod i form dziatan
pedagogicznych.

Stowa kluczowe: teorie uczenia si¢, technologie informacyjne.

THEORIES OF LEARNING AND DEVELOPMENT OF INFORMATION
TECHNOLOGIES

Abstract

The search of uniform theory, without regard multi-directions of the man’s psyche be
convicted on failure. All man’s conceptions emphasize one be his essence’s several
dimensions. Therefore for more far connected from search in range the optimum solutions
analyses the modellings and optimization the hypermedia didactic programms one should to
accept their didactic complementariness and methodical depending on mutual being
complementary to one another the individual conceptions as well as methods and forms of
pedagogical conduct.

Key words: theories of learning, information technology.

Wprowadzenie

Dzisiaj zachodzi pilna potrzeba reorientacji systemu dydaktycznego z punktu widzenia
aktualnych osiagni¢¢ teorii informacji (informatyki), poziomu rozwoju technologii multi-
1 hipermedialnych, a w szczegdlnosci hipertekstu. Zalew (,,powo6dz”) informacji powoduje, ze
konieczne staje si¢ znalezienie sposobdw na budowe inteligentnego systemu dydaktycznego
zdolnego do reorganizacji ze wzgledu na wlasciwos$ci psychofizyczne ucznia, a jednoczes$nie
poddajacego si¢ tatwemu sterowaniu przez nauczyciela. Ponadto w $rodowisku
wychowawczym dziecka (ucznia) funkcjonuje jezyk przeréznych mediow: filmu, telewizji,
reklamy, radia czy sieci komputerowej. Przekaz werbalny cztowiek — cztowiek (rodzic —
dziecko, wychowawca — dziecko) jest uzupetniony (a czgsto schodzi na plan dalszy) na rzecz
przekazu: film — dziecko, program rozrywkowy — dziecko, reklama — dziecko, strona
internetowa — dziecko. S3 to nie tylko nowe formy opracowania informacji i sprowadzenia jej
do charakterystycznego komunikatu, ale niosg ze sobg pewien swoisty sposdb postrzegania
$wiata, mys$lenia, porzadkuja zapamigtywane i odtwarzane wyobrazenia. Dlatego jezyk opisu
procesu dydaktycznego stopniowo ulega zmianie przez wilaczenie do niego komponentu
charakterystycznego dla jezykow poszczegdlnych rodzajow medidw otaczajacych ucznia.
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Przedstawione tu poszukiwania badawcze wychodzg od okres§lenia stanu rozwoju
technologii informacyjno-komunikacyjnych w kontek$cie poznawczych teorii uczenia si¢
oraz wyjasnienia zjawisk, wigza si¢ z ich kontrolowanym i niekontrolowanym
wykorzystaniem w procesach dydaktycznych. Efektem tych badan jest zaproponowanie
swoistego metaprogramowania w dydaktyce wykorzystujacego osiagniecia roznych rodzajow
programowania dydaktycznego opartych na otwartych systemach komputerowych
i technologiach informacyjno-komunikacyjnych.

1 Behawiorystyczne teorie uczenia si¢

Behawioryzm w badaniach nad uczeniem si¢ zostal mocno utrwalony przez takich
psychologow jak E.L. Thorndike (1), J.B. Watson (2), I.P. Pawlow (3) oraz B.F. Skinner (4)
czy R.N Gagne (5), ktorzy za podstawe wyjasnienia procesOw uczenia si¢ przyjeli analize
srodowiskowych czynnikow powodujacych okreslone zachowanie cztowieka. U podstaw tych
teorii lezg dwa ogolne zatozenia. Po pierwsze uczenie si¢ mozna wyjasni¢c w kategoriach
procesow, ktore wystepuja w warunkowaniu klasycznym (opisujagcym zwigzki miedzy
zdarzeniami bodZcowymi w ich §rodowisku) i sprawczym (sprawcze zachowania wytwarzane
przez organizm oddziatujg na srodowisko i je zmieniajg). Po drugie zachowania wszystkich
organizmOéw mozna opisa¢ za pomocg tych samych ogoélnych praw uczenia si¢. W krytyce
stanowiska behawiorystow wskazano, ze uczenie si¢ nie jest zdeterminowane wylacznie przez
czynniki $rodowiskowe, lecz takze przez czynniki biologiczne (genetyczne wyposazenie
cztowieka) i poznawcze, ktore polega na uczeniu si¢ przez obserwacj¢ regut i uczeniu si¢
przez wglad (6). Wspolczesnie prowadzone badania nad warunkowaniem i uczeniem si¢
pokazuja, ze wiele organizmoéw poza wyuczeniem si¢ konkretnych reakcji 1 skojarzen migdzy
konkretnymi zdarzeniami, rowniez skojarzen abstrakcyjnych, symbolicznych, og6lnych
wzorcow reakcji, regut, moze takze nauczy¢ si¢ rozumie¢ znaczenie zwigzkow taczacych
bodZzce z reakcjami. Naukowcy z rdéznych dyscyplin postuguja si¢ tymi procedurami
i paradygmatami w badaniach nad pamigcig, wrazeniami, percepcja, jezykiem oraz budowa
1 funkcjonowaniem moézgu. W kontekscie rozwijajacych si¢ technologii informacyjnych
opisal to szeroko S. Juszczyk (7).

W teoriach tych jako podstawowy mechanizm uczenia si¢ jest akcentowane taczenie
réznych elementdéw, tych juz zapamigtanych z nowymi na zasadzie podobienstwa, bliskosci
oraz pomi¢dzy sytuacjami zewne¢trznymi a zachowaniami czlowieka. Juz sama zbiezno$¢
(w czasie) poznawanych elementow jest wystarczajaca do wytworzenia skojarzen,
a decydujace jest tu tzw. wzmocnienie wynikajace z roznych postaci stosowanych kar
inagrod. E.L. Thorndike (1) w teorii zwanej konekcjonizmem glosil, Ze uczenie si¢ jest
procesem powstawania polaczen (asocjacji, koneksji) pomigdzy bodZzcem a reakcjami.
Sformutowal on dwa zasadnicze prawa ucznia si¢: prawo efektu — powigzania pomiedzy
bodZcem a reakcja sa wzmacniane poprzez osiagniecie zadowolenia (nagrody), oraz prawo
¢wiczenia — powtarzanie wyuczonej reakcji wzmacnia powigzania pomi¢dzy nimi. Z tych
zatozen zrodzita si¢ wczesna koncepcja nauczania programowanego zapoczatkowana przez
B.F. Skinnera (4), ktéra polegata na stosowaniu nastepujacych zasad w uczeniu si¢: matych
krokéw w podziale materialu nauczania, aktywizowania ucznidow przez wypetnianie luk
w teks$cie, natychmiastowego wzmocnienia, indywidualizacji tempa i tresci (por.: rys. 1).

Wspotczesne tendencje psychologii behawioralnej (neobehawioryzm) polegaja na
prébie laczenia tej koncepcji uczenia si¢ z psychologia poznawcza poprzez wiaczenie
w obszar oddziatywan wychowawczych procesow myslowych (czynnikéw wewngtrznych)
ukierunkowanych na myslenie, samoopiniowanie, samokierowanie, samowerbalizacje itd.

14



Trendy ve vzdelavani 2010
Prednaska pozvaného prednasejiciho

2  Humanistyczne teorie uczeni si¢

W opozycji do behawiorystycznych teorii uczenia si¢ rozwinely si¢ w sposob bardzo
gwaltowny humanistyczne teorie uczenia si¢, ktore wyrosly gléwnie z nurtu psychologii
humanistycznej zaktadajace;j, ze:

1) cztowiek jest unikalng cato$cig dwoch podsystemoéw psychicznego i biologicznego;

2) podstawowa wlasciwoscia natury ludzkiej jest rozwoj nieograniczony przez warunki
zewngtrzne, ale przez czynniki wewnetrzne;

3) gléwng sila sprawczag ludzkiego dziatania jest dazenie do samorealizacji (do uaktywnienia
potencjalnych szans — transgresji), cztowieka nie tyle interesuje sam produkt co samo
przezycie tworcze;

4) z samej natury czlowieka wynika to, ze jest on dobry, a jego dziatania sg konstruktywne
1 pozytywne; jezeli cztowiek dziala destruktywnie to dlatego, ze rzeczywisto§¢ w danych
warunkach nie pozwala mu dziata¢ konstruktywnie (nie widzi innego wyjscia);

5) zachowanie cztowieka jest uwarunkowane przez terazniejszos¢, przez aktualne przezycia
i doswiadczenia, przez co dzieje si¢ to tu i teraz; to jak cztowiek w danym momencie
postrzega siebie i §wiat decyduje o przebiegu procesow samorealizacji (8).

Jeden z glownych propagatorow humanistycznej teorii uczenia si¢, C. Rogers,

sformutowat nastepujace prawidtowosci uczenia si¢ (9):

a) dzieci majg naturalne pragnienie uczenia si¢;

b) uczenie si¢ przebiega najlepiej 1 daje najtrwalsze efekty, gdy odbywa si¢ w otoczeniu
wolnym od zagrozen. Proces uczenia si¢ jest wzmacniany, gdy uczniowie moga probowac
doswiadcza¢, popetniaé bledy bez przezywania krytyki i o$mieszania. Samodzielne uczenie
si¢ ksztatci w uczniach poczucie niezaleznosci i polegania na sobie;

c) uczenie si¢ jest najbardziej znaczace i rozlegle, gdy jest samoinicjowane oraz gdy
angazuje zar6wno uczucia, jak i umyst uczacego si¢ (tzw. uczenie si¢ calym sobg). Planowane
treSci 1 stosowanie roéznych technologii jest mniej wazne, wazniejsze jest dostosowanie
procesu nauczania do przezywanych przez uczniow uczu¢ i jakos$ci interakcji pomigdzy
uczniami i nauczycielami;

d) najbardziej uzyteczne jest uczenie o tym, jak organizowac¢ proces samodzielnego uczenia
sie. Znakiem naszych czasow jest szybkie tempo dokonujacych si¢ zmian w rdéznych
obszarach zycia. Oznacza to, ze wiedza podlega nieustannemu wzmocnieniu i modyfikacjom.
Cztowiek najlepiej uczy¢ si¢ w zmieniajacym si¢ otoczeniu.

Na gruncie psychologii humanistycznej wyrosta pedagogika personalistyczna,
w ktorej glownym zadaniem wychowawcy-nauczyciela jest budowanie przede wszystkim
wlasnego ,,ja” ucznia. Nauczyciel rozpoczyna swoja prace od zrozumienia ucznia, zobaczenia
$wiata takim, jakim on go widzi; nauczyciel poznaje, co uczen mysli o sobie i swoim §wiecie,
a takze jakie w zwiazku z tym odczuwa emocje. Wnikajac w jego motywy mozna zmienic¢
zachowanie jednostki. Oznacza to, ze podstawowym pojgciem teoriotwoOrczym staje si¢ tu
postgpowanie cziowieka. Dlatego nawet najbardziej staranne 1 zorganizowane
zaprezentowanie tresci przez nauczyciela juz nie wystarczy; jego sztuka nauczania polega na
tym, jak pomoc uczniom wydoby¢ osobiste znaczenie prezentowanych tresci.

Wszelkie $rodki dydaktyczne w pracy nauczyciela schodza na plan dalszy, sa tylko
pomocami dydaktycznymi, o tyle przydatnymi, o ile pozwalaja nauczycielowi organizowac
srodowisko uczenia si¢ i samorealizacji uczniéw (10), (11), (12). Twierdzenie to jest o tyle
btedne, gdyz wiasnie elektroniczne programy dydaktyczne tworzone w oparciu o ide¢
samoorganizujacych si¢ systemow sztucznej inteligencji stwarzaja mozliwo$ci uczenia si¢
1 nauczania we wspoélczesnej szkole (por.: rys. 1).
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3 Poznawcze teorie uczenia si¢

Dla prowadzonych tu badan i analiz interesujace jest cybernetyczne podloze
kognitywistyki, uwzgledniajac jednak, ze zrodzita si¢ ona ze sprzeciwu wobec dwu wielkich
nurtow psychologicznych: psychoanalizy i behawioryzmu (8). Nalezeli do nich D. Berlyne
(13), z zakresu psychologii poznawczej wspomniany wczesniej U. Neisser i N. Chomsky
(14), w psychologii spotecznej K. Lewin (15), F. Heider (16), L. Festinger (17), H. Kelley
(18), G. Kelly (19). Od konca Ilat pigédziesiatych poznawczy kierunek badan
psychologicznych stawal si¢ coraz silniejszy osiggajac swoje apogeum w latach
siedemdziesigtych. Wspoélczesnie jest rownie waznym nurtem badan, przy czym badan
prowadzonych wielowymiarowo, stad trudno wymieni¢ wszystkich zastluzonych
psychologow.

Rozw6j metod
programowania
dydaktycznego

Samoorganizujgce sie

Poznawcze teorie uczenia sie
programy dydaktyczne

(kognitywizm — konstruktywizm)

Multimedialne
programy
dydaktyczne

Programowanie
blokowe Behawiorystyczne

teorie uczenia sie

Programowanie:
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— rozgatgzione,
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— semiproaramowanie
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Rozw6j technologii informatyczno-informacyjnych

Rys. 1. Rozwoj psychologiczno-pedagogicznych koncepcji uczenia si¢ w kontekscie rozwoju
metod programowania dydaktycznego i technologii informacyjnych (20).

Za G.A. Kellym mozna uja¢ nastgpujace zalozenia psychologii poznawczej jako
szereg wnioskow szczegotowych (18):
1) ludzie przewiduja zdarzenia dzieki temu, ze konstruujg repliki zdarzen, ich obrazy lub
odzwierciedlenia (zatozenie konstruowania); replikacje te nazwane zostaty konstruktami
osobistymi;
2) ludzie r6znig si¢ posiadanymi konstruktami zdarzen (zatozenie r6znic indywidualnych);
3) kazdy cztowiek na swdj sposodb ksztattuje procesy antycypacyjne, natomiast jego system
poznawczy zawiera uporzadkowane relacje pomigdzy konstruktami (zatozenie organizacji);
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4) system poznawczy czlowieka sktada si¢ ze skonczonej liczby dychotomicznych
konstruktow (zatozenie dychotomii);

5) sposréd dychotomicznych konstruktow ludzie wybieraja te mozliwosé, ktéra zapewnia
wieksza uzyteczno$¢ catego systemu poznawczego (zatozenie wyboru);

6) konstrukt osobisty nadaje si¢ do przewidywania tylko okreslonego zakresu zdarzen
(zatozenie zakresu zastosowania);

7) system poznawczy zmienia si¢ w miare, jak ludzie sukcesywnie tworza kolejne obrazy
zdarzen (zatozenie doswiadczenia);

8) zmienno$¢ w systemie poznawczym jest ograniczona, co wynika z ograniczonej zdolnosci
konstruktow do akceptowania niezgodnosci (zalozenie modulacji);

9) ludzie moga uzywac kolejno wielu konstruktow, ktére sg nieprzystawalne do siebie
(zalozenie fragmentacji);

10) jesli dwie osoby odwotuja si¢ do podobnego systemu doswiadczen, to mozna spodziewac
si¢, ze ich zachowania beda podobne (zalozenie podzielania);

11) jesli dana osoba wplywa na tworzenie systemu poznawczego innej osoby, to tym samym
moze powodowaé wystepowanie spotecznych zachowan u tej drugiej osoby (zalozenie
uspotecznienia).

Wspdlng cechg dla przytoczonych powyzej zalozen formutowanych poprzez roézne
nurty psychologii poznawczej jest to, ze gromadzenie doswiadczenia polega na tworzeniu
dychotomicznych (czarne-biate, duze-male, jasne-ciemne) odwzorowan rzeczywistos¢.
Odwzorowania te maja charakter dynamiczny (przybywa do$§wiadczenia oraz powigksza si¢
zgodno$¢ wewngetrzna). Z treSci tych odwzorowan (konstruktow) wynikaja takze samego
zachowania si¢ cztowieka (21). Ogoélnie mozna przyja¢ kilka wspolnych zatozen
psychologicznych kognitywizmu:

1) Czlowiek nie jest ukladem reaktywnym, przeciwnie — jest uktadem aktywnym,
samodzielnie 1 czynnie poszukujacym informacji, gromadzacym do$wiadczenie,
wbudowujacym to doswiadczenie w swoj system poznawczy. Mozna powiedzie¢, ze cztowiek
jest tu aktywnym badaczem, ktéry formutuje hipotezy, gromadzi informacje, potwierdza lub
odrzuca swoje oczekiwania. Jest to koncepcja naiwnego teoretyka, naiwnego badacza
1 mysliciela.

2) Doswiadczenie nie stanowi zbioru izolowanych danych, ale podlega cigglemu procesowi
integrowania, uogolniania; znaczenie poszczegdlnych elementéw jest modyfikowane przez
kontekst, w jakim si¢ one znajduja.

3) Doswiadczenie cztowieka jest narzedziem poznawczej kontroli nad otoczeniem i nad sobg
samym, stuzy przewidywaniu, konstruowaniu oczekiwan, planéw dziatania, formutowaniu
aspiracji, przyczynowemu wyjasnianiu zdarzen, rozumieniu wiasnych i cudzych zachowan.

4) System do$wiadczen nie jest strukturg $cisle logiczng. Jest konstruowany na wiele
sposobdw, a doniosto$¢ opisywanych zdarzen, ich powtarzalnos¢, kolejnos¢ itd. moze
decydowac i o tresci systemu poznawczego, i o sposobie jego zorganizowania.

5) System do$wiadczen jest nie tylko ztozonym odwzorowaniem rzeczywistosci. Podlega on
statym przeksztatceniom, ktoérych wynikiem sa wyobrazenia innych niz znane stanow rzeczy:
projekty, wizje, cele, idealy itp. (21)

6) W systemie poznawczym istnieje immanentny mechanizm afektywno-motywacyjny
uruchamiajacy zachowanie. Mechanizmem tym jest — najogoélniej mowiac — dazenie do
unikania rozbiezno$ci i dazenie do zgodno$ci w systemie poznawczym.

7) Ludzkie dzialania maja charakter racjonalny, cho¢ z czasem zmieniato si¢ samo pojgcie
racjonalnosci. Ewoluowalo od przekonania, ze ludzkie dzialania i decyzje spetniajag wymogi
formalnych, normatywnych modeli opartych na klasycznej logice, do przekonania
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o indywidualnym charakterze ludzkiej racjonalnosci, odwotujacej si¢ do indywidualnego lub
grupowego kryterium skuteczno$ci w dziataniu.

8) Stanem normalnym (typowym) u kazdego czlowieka jest dazenie do statego wzbogacania
struktury dos$wiadczenia, ale tez dazenie do eliminowania zbednej (nadmiernej)
réznorodnosci. Dazenie do rownowagi migdzy ttumieniem réznorodnosci i powickszaniem
zasobow informacyjnych jest podstawowym wyznacznikiem schematycznej struktury
ludzkiego doswiadczenia.

W kognitywnych (poznawczych) teoriach uczenia si¢ podstawowa jest teza, ze jaki$
element moze by¢ zapamigtany, jezeli zostanie wlgczony jako cze¢s$¢ wickszej, juz istniejacej
catosci — cztowiek jest samodzielnym i tworczym podmiotem, ktéry jest zdolny ksztaltowac
samego siebie (swoje kompetencje, motywacje i dojrzato§¢ emocjonalng). J. Kozielecki (8)
pisze, ze cztowiek jest uktadem przetwarzajacym informacje, a jego zachowanie, a wiec
iuczenie si¢, zalezy od informacji ptynacych ze $wiata zewnetrznego, oraz informacji
wewnetrznych, czyli jego subiektywnych struktur poznawczych. O ile w teoriach
asocjacyjnych podstawowa funkcje penil czas uczenia si¢ i manipulowanie wzmocnieniami
w postaci nagrod 1 kar, o tyle w teoriach poznawczych podstawowe znaczenie ma wiasnie
struktura bedaca swoistym programem regulujacym zachowanie czlowieka, determinujacym
jego aktywno$¢ poznawcza, tworcza i1 dziataniowa. Podstawowa teza poznawczych teorii
uczenia si¢ jest to, ze jaki§ element moze by¢ zapamigtany, jezeli zostanie wiaczony jako
czg$¢ wigkszej juz istniejacej catosci — cztowiek jest samodzielnym i1 twérczym podmiotem,
ktory jest zdolny ksztattowaé samego siebie (swoje kompetencje, motywacje, i dojrzatosé¢
emocjonalng). J. Kozielecki (8) pisze, ze cztowiek jest uktadem przetwarzajacym informacje,
a jego zachowanie, a wigc 1 uczenie si¢, zalezy od informacji plynacych ze $wiata
zewnetrznego oraz informacji  wewnetrznych, czyli  jego subiektywnych struktur
poznawczych.

Znaczenie strukturalizacji wiedzy 1 procesoOw poznawczych podkreslat w swoich

pracach J. Bruner (22): uczen jest zdolny réwniez generowac¢ nowa wiedzg, jest zdolny wyjs$é
poza dostarczone informacje. J. Kozielecki (8) okreslit umyst czlowieka jako medium
reprodukcyjno-generatywne, czlowiek nie tylko asymiluje informacje zewngtrzne, ale
réwniez potrafi tworzy¢ nowe (por.: rys. 1). Podobnie widza to M. Havelka i C Serafin (23),
Dostal (24).
Na gruncie psychologii poznawczej wyrosta szeroko juz znana koncepcja konstruktywizmu,
poprzez wlaczenie do wynikow badan J. Piageta (25), L. Wygotskiego (26) i J.S. Brunera (22)
osiggnie¢ teorii sztucznej inteligencji, a w tym: sieci neuronowych, systeméw ekspertowych
i baz danych. W konstruktywizmie zaktada si¢, ze wiedza jest swoista konstrukcja umystu
cztowieka, ktora powstaje w wyniku jego wilasnej 1 réznorodnej aktywnosci.

W kognitywno-konstruktywistycznej koncepcji uczenie si¢ cztowieka oparte jest na
przechodzeniu od dzialania do myS$lenia abstrakcyjnego, ktorego efektem jest
zindywidualizowana projekcja $wiata w umysle cztowieka. Poznanie konkretnych rzeczy,
zjawisk, procesOw przez uczestniczenie w nich 1 ich realizacje nazywa si¢ poznaniem
bezposrednim. Z kolei ich zastgpowanie jakimikolwiek innymi §rodkami pomocniczymi jest
poznaniem posrednim. Istnieje tu konieczno$¢ adekwatnego odwzorowania istotnych
(z punktu widzenia poznajacego podmiotu), cech poznawanej rzeczywistosci. Wlasnie
wspotczesne technologie informacyjne pozostaja w zgodzie z naturalng multimedialno$cia
cztowieka, stajac si¢ w wielu wypadkach nie tylko tacznikiem pomiedzy cztowiekiem
a poznawanym wycinkiem rzeczywistosci, ale stwarzajagc mozliwosci modelowania
1 symulacji owej rzeczywistosci, gdyz wiele zjawisk zachodzi dla czlowieka zbyt szybko, aby
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ten mogt je zaobserwowac, lub sg zbyt odlegle, malte, a warunki, w jakich zachodza, sg dla
cztowieka niebezpieczne.

R. Pachocinski wymienia szereg zasad charakterystycznych dla konstruktywizmu
w procesach dydaktycznych (27):

— uczenie si¢ stanowi poszukiwanie znaczenia, dlatego tez zaczyna si¢ od spraw, ktore
interesuja ucznidow; wynika stad potrzeba konstruowania ich znaczenia;

— znaczenie wymaga zrozumienia nie tylko catosci, ale i cze$ci; jest to mozliwe wtedy, gdy
czesci sg zrozumiate w kontekscie calosci, dlatego proces dydaktyczny koncentruje si¢ na
pojeciach podstawowych, a nie na wyizolowanych faktach;

— dobry nauczyciel rozumie modele mentalne, ktérymi postuguja si¢ uczniowie, w celu
sensownego postrzegania §wiata i rozumienia zatozen, ktore tworza, opierajac si¢ na
modelach;

— celem jednostki w podejmowaniu procesOw uczenia si¢ jest konstruowanie wlasnego
znaczenia, a nie uczenie si¢ na pami¢c ,,poprawnych” odpowiedzi i ,,recytowanie” znaczenia
nadawanego faktom i zjawiskom przez kogo$ innego;

— jedynym warto$ciowym sposobem pomiaru skuteczno$ci uczenia si¢ jest traktowanie
oceny jako czesci procesu uczenia si¢, dlatego konieczne jest przekazywanie uczniom
biezacych informacji na temat jako$ci ich uczenia si¢.

W psychologicznym modelu proceséw uczenia si¢ najwazniejszg sprawa jest
uchwycenie procesow wewngtrznych, jakie dokonujg si¢ w uczniu, w jego psychice. Pomocna
jest tu poznawcza koncepcja cztowieka, wedlug ktorej informacje w procesie ksztatcenia
nalezy rozpatrywac¢ ze wzgledu na jej tres¢, na zdolnos¢ doskonalenia schematow
wewnetrznych, czyli zmniejszania ich nieokreslonosci, oraz na funkcje regulujgcq
postepowanie ucznia (28).

4 Zakonczenie — metateoria uczenia si¢ w kontekscie technologii informacyjnych

Analizujac koncepcje, ktore staty si¢ podstawa przebudowy systeméw dydaktycznych.
Behawioryzm okreslil zakres i mozliwo$ci automatyzacji uczenia si¢, kognitywizm wniost
aktywno$¢, a konstruktywizm samodzielno$¢ do procesOw poznawania rzeczywistosci,
wreszcie humanizm nadrzedng rolg przypisal §$wiadomemu ukierunkowaniu tych proceséow na
wartosci, jakie cztowiek wyznaje i ku jakim dazy (ukierunkowanie na dojrzatos¢ jednostki).

Konieczno$¢ kompleksowego (komplementarnego) ujgcia teorii uczenia si¢
inauczania w projektowaniu hipermedialnych programéw dydaktycznych wynika
z podejmowania proby odpowiedzi na pytanie: czy na podstawie przedstawionych powyzej
analiz psychologiczno-pedagogicznych teorii uczenia sie mozna stwierdzi¢ jednoznacznie,
ktora z nich jest najlepsza? Nie stawia si¢ juz dzi§ pytan wartosciujacych w odniesieniu do
ktorejkolwiek  teorii, gdyz poszukiwania jednolitej teorii, bez uwzglednienia
wielowymiarowos$ci psychiki cztowieka, skazane s3 na niepowodzenie. Wszystkie
psychologiczne koncepcje cztowieka akcentuja jeden badz kilka wymiaréw jego istoty. Dla
dalszych analiz zwigzanych z poszukiwaniem optymalnych rozwigzan w zakresie
projektowania i optymalizacji elektronicznych programéw dydaktycznych przyjmuje ich
komplementarno$¢ dydaktyczng i metodyczng, polegajaca na wzajemnym uzupelnianiu si¢
poszczegdlnych koncepcji oraz metod i form dziatan pedagogicznych (29). Przemawia za tym
bogactwo celow i tresci ksztatcenia oraz zréznicowane wlasciwosci 1 doswiadczenia uczniéw
majacych zasadnicze znaczenie w procesach uczenia sig.
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