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Resumé

Jednou z moznosti integracie informacnych technolégii do vyucbového procesu je
aplikécia interaktivnych systémov. Tieto systémy vyznamnym spdsobom vnasaju efektivitu
do vyucovacieho procesu. Ciel'om prispevku je popisat’ jednu z progresivne sa rozvijajucich
technickych podpdr vyucovacieho procesu. Vyznam aplikacie tychto prostriedkov je
v dosiahnuti zvySenej kvality vyucby a tiez v splneni rasticich poziadaviek z oblasti
priemyselnej praxe na vyucbu technickych predmetov.
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UTILIZATION OF INTERACTIVE SYSTEM AT TECHNICAL STUDY
EDUCATION

Abstract

Integration of information technology into the education process is the application of
interactive systems. These systems bring significant efficiency to the learning process. The
maino of this contrinution is describe one of the progressively evolving support the learning
process. The importance of applying these resources in achieving improved quality of
teaching and also in meeting the growing demands of industrial experience in teaching
technical subjects.
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1 Uvod

Informa¢no-komunikacné technoldgie podporuji  vyucovaci proces zberom,
zaznamenavanim, vyhodnocovanim, spracovanim a vymenou informdcii v pozadovanej forme
a kvalite. Vyuzivaji predovSetkym technické prostriedky akymi st osobné pocitace, ich
periférne zariadenia, prostriedky na digitalizaciu, snimanie a automatické vyhodnocovanie
udajov. Multimédia st informacné a komunikac¢né technologie, ktoré vyuzivaji na podporu
vyucby pocita¢ a audiovizudlnu techniku, a nimi sprostredkované didaktick¢ pomodcky.
Pomocou pocitaa sa vytvara interaktivne prostredie tak, ze sa k nemu pridava d’alSia
didakticka technika, priCom sa vyuzivaji pocitacové programy schopné spojit’ zvuky, texty,
grafiku, obrazy, animaciu, video. To umoziuje Uplné vyuzitie vSetkych dostupnych zdrojov
informécii a programov on-line v momente, ked st pradve potrebné a zaroven umoziuju
navrat k tomu, ¢o bolo na zaciatku prednasky, ¢i na minulej prednaske.

2 Didakticka technika

Moderna doba si ziada moderné pristupy a s tym spojenu efektivitu a tvorivost’ prace.
Jednou z moznosti zvySenia efektivity vyucovacieho procesu je integracia progresivnych
didaktickych prostriedkov akymi st interaktivne systémy. Didakticki techniku mozno vo
vSeobecnosti charakterizovat’ ako stbor technickych zariadeni vyuzivanych pre ucely vyucby.
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Medzi didakticku techniku patri:

zobrazovacie zariadenie,

zvukova technika,

projektor — pristroj pre statické a dynamicke premietanie,
videotechnika,

vypoctova technika,

vyucovaci stroj- trenazer.

SN

3 Digitalne interaktivne systémy

Digitalny interaktivny systém predstavuje integraciu viacerych zariadeni, ato
konkrétne bielej tabule, PC, digitdlneho projektora a supravy eBeam. Suprava eBeam
predstavuje klIiCové zariadenie celého systému. Pozostava zo snimaca, riadiaceho softvéru
a elektronickych ovladacov. Snima¢ je zvycajne upevneny v rohu tabule pricom jeho
komunikaciu s PC umoziiuje USB kébel, respektive najnovSie systémy, ktoré vyuzivaja
systém bezdrotovej komunikacie pomocou technolégie WiFi a Bluetooth. Vytvoreny systém
funguje tak, ze snima pohyby elektronickych fixiek alebo gumy a tieto pohyby prenasa do
pocitaca. Na prenos aktudlnej polohy fixiek sa vyuziva kombinacia infracervenej a
ultrazvukovej technolégie. Pouzivaju sa Standardné znackovace na biele tabule a vkladaju sa
do puzdra s integrovanym vysielaCom, ktory sa aktivuje pri pisani. Snima¢ umiestneny na
tabuli je schopny rozpoznat’ poziciu znackovaca s presnostou na jeden milimeter a prenasa ju
do pocitada, kde sa potom zobrazi na monitore. Udaje mozno v poéitati d’alej spractivat,
exportovat’, zdiel'at’ alebo jednoducho opét’ zobrazit’ pricom ich nie je potrebné znovu pisat’.

Dataprojektor nie je nevyhnutnou podmienkou uvedeného systému, pretoze dané
zariadenie umoziuje aj bez neho:

- zachytit’ zdznamy do PC, ktoré boli vykonané na tabuli,
- uchovavat tieto zapisy pre d’alSie pouzitie a znovu ich prehrat’ tak, ako nasledovali,
- vytla¢it’ poznamky a nakresy na pripojenej tlaciarni.

Navyse poznadmky z interaktivnej tabule mozno zdielat’ so vzdialenymi Uc¢astnikmi.
VSetci ucastnici prednaSky ¢i brainstormingu sa mozu priamo zicCastiiovat' na tvorbe
prednéasky, prizvat  "idea creatorov" z prostredia mimo prednaSkovej miestnosti
prostrednictvom on-line — intra resp. internetového pripojenia zdielanim eBeam meetingu
atak prispievat svojimi navrhmi do toho istého digitalneho prostredia. DalSou vyhodou
uvedeného interaktivneho systému je Setrenie ¢asu diktovanim poznadmok, ¢i zotieranim
tabule. Systém je vhodny pre interaktivnu vyucbu, efektivne prezenticie, brainstorming,
tvorbu myslienok a navrhov, ale aj konferencie na dialku. Interaktivna tabula je elektronické
zariadenie, ktoré umoziuje interaktivne pracovat’ s pocitacom priamo z tabule, kontaktovanim
interaktivnym perom s premietanym obrazom. Je silnym motivatnym nastrojom, ktory
zvySuje zaujem posluchacov o prednasku.

Aplikacia interaktivneho systému ma nemaly vyznam pre predndSatela:
v moznost’ Gpravy prezentacie pocas prednasky,
v’ prispdsobenie sa aktudlnej situdcii,
v’ zapojenie poslucha¢a do procesu vyucby.
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Prinos vyuZivania interaktivnej tabule pre posluchaca:
v" moznost’ spolupodielania sa na prednaske,
v"odbremenenie posluchaca od neefektivneho robenia si poznamok,
v’ vigSia nazornost’ prendSanej problematiky.

4 Technicka podpora interaktivnych systémov

Nosnou ¢ast'ou interaktivneho systému je eBeam s nevyhnutnym doplnkom - tabul'ou
iBoard. Ich integraciou vznikne jednoduchy flexibilny interaktivny systém. V nidzovom
rezime t. j. s projekciou na ¢elnt stranu tabule umoznuje eBeam interaktivnu pracu s kazdou
bielou tabul'ou. V pripade aplikécie na bielu tabul'u s maximalnymi rozmermi 1,6 x 1,2 m je
potrebné pripojenie systému eBeam prostrednictvom USB portu.

I.F- il
V okamihu pripojenia tabule k PC sa zmeni na interaktivnu digitdlnu predvadzaciu
tabulu. Vyhodou tohto interaktivneho systému je odstranenie nedostatku klasickych data-

projektorov, ktoré neprijemne svietia do o¢i prednasajucemu a vytvaraju tiene prednasajuceho
na platne, ¢im vyrazne znehodnocuju kvalitu obrazu.

Obr. 1: Pripojenie e-Beam na klasicku bielu tabulu.

Obr. 2: Interaktivny systém s klasickou bielou tabulou a tabul'ou iBoard.

iBoard tabula ma Specidlnu keramickd upravu povrchu, ¢im sa dosiahne ostrejsi
a jasnejSi obraz pri projekcii v porovnani s beznymi tabulami. Vdaka tomuto povrchu sa
redukuje aj neziaduci lesk projekénej plochy pri praci.

Prehl'ad zékladnych komponentov zostdv interaktivneho systému s ich minimalnym
technickym vybaveni a orientacnymi cenami platnymi pre r. 2010 uvadza nasledujuca
tabul’ka.

Tab. 1: Orientacny prehlad zakladnych komponentov zostav interaktivneho systému.

Celnd projekcia | Zadnd projekcia

Klasicka biela tabul’a M
iBoard nevyzaduje 4|
eBeam M 4]
PC alebo notebook M 4|
Dataprojektor s min. XGA(1024x768) M |
Cena zostavy cca 2.300 € 2.800 €
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Sucastou celého systému je softvér, ktory dovoluje pocas prednasky vstupovat’ do
prezentacie vpisovanim pozndmok, zvyraznenim ¢i dokresl'ovanim detailov v obrazku. Tieto
zmeny ¢i poznamky, ktoré boli vykonané pocas prednasky, je mozné ulozit’ v rdéznych
formatoch, napriklad DOC, PDF, alebo PPT. Potom je ich mozné neskor pouzit znovu,
dokonca aj v poradi ako vznikali, resp. tento zdznam si mdze pozriet’ niekto, kto sa prednasky
nemohol zcastnit’.

5 Zaver

Cielom prispevku bolo popisat’ jednu z moznosti ozivenia, ale hlavne zefektivnenia
vyucovacieho procesu prostrednictvom interaktivneho systému. Interaktivny systém
predstavuje svetovu technologiu, ktord premeni I'ubovolni plochu napriklad bielu stenu,
platno ¢i tabul’'u na dotykovy displej pocitaca ¢im umozni ovladat’ vietky pocitacové aplikécie
na danej ploche. Clanok popisuje vyhody tohto systému oproti klasickym systémom
projekcie, spolu sjeho minimalnym technickym vybavenim. Zachytené dita mézu byt
prenesené do PC. Poznamky a kresby mézu byt naviac ulozené, vytlacené resp. poslané e-
mailom alebo 'ubovol'ne editované Hlavnou ulohou tychto systémov v edukaénom procese je
reprodukcia prednaSok s cielom ich ozivenia. Vd’aka tejto progresivnej technologii sa mézu
mnohé¢ skoly stat” konkurencieschopné.
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