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ELEKTRONICKE VZDELAVANIE NA ZAKLADNYCH SKOLACH
VIKTOR Peter, SR

Resumé

V prispevku sa zaoberame elektronickou formou vzdeldvania, ktoré chapeme ako
vzdelavanie vyuzivajuce moderné informa¢no-komunika¢né technoldgie. Zameriavame sa
najmd na moznosti jeho vyuzitia na zakladnych Skolach. BlizSie sa venujeme dostupnym
softvérovym produktom na trhu a ich digitdlnemu obsahu. VSimame si vyhody ich pouzitia
vo vyucovani a metodiku efektivnej prace snimi. Praktickd Cast’ prispevku prezentuje
Ciastocné vysledky pedagogického experimentu zameraného na efektivnost vyucby
s podporou vyucbovych titulov softvérového produktu LangMaster Skola hrou.
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pedagogicky vyskum.

ELECTRONIC EDUCATION ON PRIMARY SCHOOLS

Abstract

In this article we deal with electronic education, which we define as education with
modern information and communication technologies. We orient on various ways of using IT
on primary schools, especially on available educational software. Our attention is concentrate
to advantages of their use and methodology of effective work with them. In practical part
of article are information about our research and results. Main aim of research was verify
efficiency of the educational process using digital content of software product LangMaster the
School of Game.
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1 Uvod

Elektronické vzdelavanie (e-vzdelavanie, e-learning) sa stalo neoddelitelnou zlozkou
vzdelavania na vsetkych Skolach. Je to prirodzeny dosledok modernizacie spolo¢nosti, a's tym
suvisiacemu zavadzaniu modernych informacno-komunikacnych technolégii do vsetkych sfér
I'udskej ¢innosti. Tato zmena si vyzaduje obrovské investicie, a tak sa opravnene od nej o¢akava
aj skvalitnenie a zjednodusenie vsetkych sluzieb, vratane vzdelavania. To je vSak podmienené
istou uroviiou pocitatovej gramotnosti spolocnosti a jej snahou o neustale sa zdokonalovanie
formou roéznych foriem vzdelavania.

2 Elektronické vzdelavanie

Elektronickym vzdeldvanim rozumieme vzdeldvanie, vyuZivajuce nové moderné
informacno-komunikacné technoldgie (IKT) na dosiahnutie svojich vychovno-vzdeldvacich
cielov. Rozvoj tejto formy vzdelavania nastal najmd vd’aka internetu, ktory sa stal beZznou
sucast’'ou pracovisk, skol ¢i domacnosti. Internet sa tak stal zdrojom novych informécii a v oblasti
vzdeldvania aj zdrojom roznorodych ucebnych pomocok od digitalizovanych vyucbovych
materidlov az po informacné systémy na podporu vzdelavania (LMS). Svoje nezastupitené
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miesto si naSiel hlavne na vysokych Skolach a v centrach zaoberajucich sa celozivotnym
vzdelavanim. Jeho potrebu dnes takmer nikto nespochybiiuje. KI'icovou ulohou spominanych
pracovisk je ponuknut’ jedincom formou kvalitnych vzdelavacich kurzov to, o potrebuju a ¢o ich
zaujima. Vd'aka internetu elektronické vzdelavanie poskytuje moznosti vzdelavat’ sa diStancnou
formou komukol'vek, kdekol'vek a kedykol'vek. Mdze to byt napriklad aj v zahranici, ak pre
jedinca jazykova bariéra nepredstavuje vaznejsi problém.

Na zakladnych a strednych Skolach je situdcia troSka ind, pretoze tam by diStan¢na forma
vyucby urcite nebola efektivna. Hlavne preto, ze ziaci eSte nie su zreli pre takito formu
samostatného vzdeldvania sa atiez preto, ze ulitelia nemaju Casovy priestor ani skusenosti
potrebné na tvorbu kvalitnych vzdelavacich kurzov. Preto ma elektronické vzdelavanie na tychto
$kolach iny charakter. Casto sa redukuje len na schopnost’ pedagoga vediet si v spleti dostupnych
ucebnych materidlov na internete vybrat’ tie vhodné, vediet’ ich pripadne spracovat’ a nasledne
sprostredkovat’ svojim ziakom zaujimavou a pritazlivou formou. K tomu sluzi v poslednej dobe aj
rad vytvorenych portalov, kde si ucitelia navzajom spristupniuju svoje elektronické materialy. Nie
vSetky vSak disponuji vedeckostou a su metodicky spravne, ale da sa najst’ aj mnoho dobrych
ucebnych pomdcok. Vela kvalitného Studijného materidlu je publikovaného najmé v anglickom
jazyku. Preto je potrebné venovat’ metodike tvorby elektronickych vyucbovych materidlov vel'ka
pozornost’, aby boli spracované podl'a metodickych pokynov a aby ziakov motivovali k dalSiemu
studiu. Len dokumenty vytvorené textovym editorom ¢i jednoduché powerpointové prezentacie to
nevyriesia. Pomoct’ v tomto smere by mali vSetky vzdelavacie institicie vytvorenim vhodnej
ponuky akreditovanych skoleni pre ucitel'ov.

3 Softvérové produkty s digitalnym obsahom

Okrem beznych dokumentov vytvorenych v MS Office ma v oblasti efektivneho
vyuzivania elektronického vzdelavania na zakladnych skolach vel’ky vyznam kvalitne spracovany
digitdlny obsah niektorych softvérovych produktov na trhu. Prikladom takéhoto produktu je
Digitalne kurikulum, ktory predstavuje komplexné vzdeldvacie prostredie pre zakladné a stredné
Skoly. Jeho obsah tvoria vSeobecne platné poznatky z prirodovednych predmetov (matematika,
fyzika, chémia, biologia, prirodoveda) a pozostava z viac ako 70 000 multimedialnych obrazoviek
s animaciami, videami, audionahravkami, simuldciami, interaktivnymi cvic¢eniami a vykladovymi
textami. Vyucbové lekcie su spracované do viac ako 1 100 lekcii. Produkt sa ¢leni na dve
vzdelavacie prostredia — pre ziakov a pre ucitel'ov. Prostredie pre ziakov je navrhnuté tak, aby
ziaci intuitivnou a motivujucou formou ziskali pozadované vedomosti. Prostredie pre ucitel'ov
zasa umoznuje pouzitim vhodne volenych flexibilnych nastrojov obsah lekcie rychle
a jednoduchym sposobom upravit’. Produkt v anglickej verzii vyvinula spolocnost’ Young Digital
Planet pod nazvom Universal Curriculum, ktora sa dlhodobo venuje elektronickému vzdelavaniu,
a ktorej produkty sa vyuzivaji vo viac ako 20 krajinach sveta. Na Slovensku sa spominany
produkt objavil pod nazvom Planéta vedomosti a v sti¢asnosti ma s nim moznost’ pracovat’ 127
zékladnych a strednych $kol v ramci pilotného projektu Datového centra MS SR. Jeho cielom je
overit’ jeho pouzivanie na vyucovacich hodinach. Nasa §kola je tiez zapojena do projektu a ohlasy
ucitel'ov aj ziakov na pracu s danym produktom su vysoko pozitivne. Za Planétou vedomosti stoji
spolocnost’ Agemsoft, a. s., ktord sa taktiez dlhodobo venuje e-learningovému vzdelavaniu.
Jednym zo skor prezentovanym produktom tejto spoloénosti je produkt LangMaster Skola hrou
od spoloc¢nosti LangMaster Group, Inc. Uvedeny titul zahffia kompletné spracovanie poznatkov
prirodnych vied na zaklade bohatych multimedidlnych udajov. Je tiez uréeny pre zakladné
a stredné Skoly avramci projektu Infovek bol v roku 2003 dodany na vsetky Skoly zapojené
v projekte prostrednictvom edukac¢ného balicka (spolu 1 225 §kol). Ten obsahoval vyucbovy
softvér vybrany odbornikmi a navrhnuty ako odporti¢and ucebna pomodcka pre ucitelov v ich
snahe o efektivne zavadzanie IKT do vyucby.
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4 Efektivita vyucby s vyuZzitim digitalnym obsahom

Vyuzivanim a prinosom softvérového produktu LangMaster Skola hrou v oblasti
vzdeldvania sme sa zaoberali aj v naSom pedagogickom experimente. Jeho cielom bolo overit, ¢i
jeho vyuzivanim na hodinach fyziky dochddza k zvySovaniu efektivnosti vyucby z pohladu
dosiahnutia ciel'ov. Cielovou skupinou experimentu bolo 102 Ziakov 8. ro¢nika ZS rozdelenych
do dvoch vzoriek — experimentalnej a kontrolnej. Kym pri vyucbe ziakov experimentalnej sme
vyuzivali moderné informacné technoldgie (digitalny obsah produktu, interaktivna tabula),
vyucba ziakov kontrolnej vzorky prebiehala tradicnym spdsobom, bez vyuzitia akychkol'vek
digitalizovanych ucebnych pomocok a modernych technologii. Sledovali sme tak troven
nadobudnutych vedomosti formou neStandardizovanych didaktickych testov, ako aj postoje
ziakov k predmetu a priebehu vyucovacich hodin prostrednictvom vytvorenych dotaznikov.
Experiment prebiehal pocas I. polroka Sk. roku 2009/2010. NajdolezitejSie zavery z realizovaného
experimentu mozeme skratene zhrnat’ do nasledujtcich bodov:

e Kym pred zacatim experimentu nebol Statisticky vyznamny rozdiel medzi vysledkami
vstupného testu z poznatkov fyziky u ziakov oboch vzoriek (6%-ny rozdiel priemernej
percentudlnej uspeSnosti medzi vzorkami), po skonceni experimentu bol rozdiel vo
vysledkoch vystupného testu signifikantny (17%-ny rozdiel priemernej percentualnej
tspesnosti). Uroveii vstupnych a vystupnych vedomosti sme testovali nestandardizovanymi
testami s vysokou reliabilitou (vstupny 0,92; vystupny 0,88). Testovalo sa na hladine
vyznamnosti 0,05 pomocou F testu.

e Podobne to bolo aj s prospechom z predmetu fyzika, ktory bol pred zacatim experimentu
u ziakov oboch vzoriek porovnatel'ny (priemernd znamka z fyziky na koncoro¢nej klasifikacii
v 7. ro¢niku bola u Ziakov experimentdlnej vzorky 2,40 a u ziakov kontrolnej vzorky 2,71).
Kym Ziaci kontrolnej vzorky si svoj priemerny prospech pocas experimentu nepatrne zhorsili,
ziaci experimentalnej vzorky si svoje znamky z fyziky zlepsili (priemerny prospech z fyziky
na polro¢nej klasifikacii v 8. ro¢niku bol u ziakov experimentalnej vzorky 2,16 a kontrolnej
vzorky 2,79). Tento rozdiel sa preukazal ako Statisticky vyznamny (F test).

e Fyzika sa vhodnoteni Ziakov oboch vzoriek pred experimentom umiestnila v poradi
obl'ibenosti jednotlivych predmetov (slovensky jazyk, cudzi jazyk, matematika, fyzika,
zemepis, dejepis, prirodopis) na nelichotivom predposlednom mieste. Z hl'adiska naroc¢nosti
ziaci oboch vzoriek radili predmet fyzika do skupiny naro¢nych predmetov. Z prirodovednych
predmetov bola fyzika ziakmi hodnotena ako najmenej oblibend a najviac naro¢na. Aj ked’
po realizécii experimentu nedoslo po opakovanom zistovani k vyraznejsej zmene v poradiach
obl'ibenosti a narocnosti jednotlivych predmetov v oboch vzorkach, predsa nastali urcité
zmeny Vv hodnoteni ziakov. Priemernd hodnota stupna oblubenosti predmetu fyzika stipla
0 8,1% u ziakov experimentalnej vzorky a o 1,4% u ziakov kontrolnej vzorky a priemerna
hodnota stupnia naroc¢nosti predmetu fyzika klesla o 4,5% u Ziakov experimentélnej vzorky
a00,8% stapla wuziakov kontrolnej vzorky. Vplyvom experimentu teda doSlo
k vyraznejSiemu narastu obl'ibenosti predmetu fyzika a poklesu jej narocnosti v hodnoteniach
ziakov experimentalnej vzorky.

e Kym pred zaciatkom experimentu sa ziaci oboch vzoriek na hodiny fyziky skor netesili, ¢i
nevedeli sa vyjadrit, hodnotenie po ukonceni pedagogického experimentu naznacilo, ze
u ziakov doslo k vyraznejSiemu (aj ked mozno nie idealnemu) zlepSeniu hodnotenia stupna
»teSenia sa‘“ na hodiny fyziky. Jeho priemernad hodnota stipla vplyvom experimentu o 19,5%
u ziakov experimentalnej vzorky, kym u Ziakov kontrolnej vzorky ostala zachovana. Tento
rozdiel je signifikantny (Kolmogorov Smirnov test zhody).

e Hodnotenia stupna ,.teSenia sa*“ na hodiny fyziky u ziakov experimentdlnej vzorky priamo
saviseli s Gastostou vyskytu IKT na hodinach fyziky. Cim &astejsie boli na hodinach vyuziva-
né, tym viac sa ziaci tesili na hodiny fyziky. Koeficient korelacie predstavoval hodnotu 0,86.

464



Trendy ve vzdélavani 2010
Sekce 2 — Informacni a komunikacni technologie a didaktika ICT

e DalSou zaznamenanou zmenou bol priblizne 7%-ny narast v objeme uciva osvojené¢ho priamo
na hodinach fyziky u Ziakov experimentalnej vzorky v porovnani s idajmi zaznamenanymi
pred zacatim experimentu. U Ziakov kontrolnej vzorky k Ziadnej podstatnej zmene v osvojeni
uciva nedoslo.

Na zéklade zistenych skutocnosti mozno konstatovat, ze vhodnym vyuzitim digitalneho obsahu

softvérového produktu LangMaster Skola hrou na hodinach fyziky doslo k zvy$eniu efektivnosti

vyucby.

5 Metodika prace s digitalnym obsahom

Aj ked softvérové produkty, ktoré sme v prispevku spominali st navrhnuté tak, aby ich
mohli ziaci vyuzivat' samostatne, sktisenosti jednoznac¢ne poukazuji na neefektivnost’ takejto
prace v prostredi zdkladnych $kol. Ocakavané vysledky dosahuje elektronické vzdelavanie na
tychto Skolach iba vtedy, ak je pouzivané ako doplnok klasickej formy vyucby. Aj v nasom
experimente iSlo najcastejSie o kombiniciu  Zivych prednaSok a digitdlneho obsahu
prezentovaného prostrednictvom interaktivnej tabule. Tymto prepojenim sa umocnil prvok
interaktivnosti jednotlivych vzdeldvacich lekcii, ¢o viedlo k zvySenej aktivite ziakov a stimulacii
ich poznavacej Cinnosti. T4 sa najviac prejavila pri vypracovavani interaktivnych cviceni, kde sa
mnohokrat objavoval az prvok sutazivosti. Forma samostatnej prace ziakov s digitdlnym obsahom
sa javila ako efektivna len pri hodinach zameranych na zopakovanie tematického celku,
upevilovanie prebrané¢ho uciva ¢i pri projektovom vyucovani. Tieto hodiny vSak musia byt
realizované vylucne v pocitacovych ucebniach, ¢o nie je vzdy mozné docielit’ vzhl'adom na ich
obsadenost’.

6 Zaver

Akakol'vek forma elektronického vzdeldvania si vyZaduje Casovo naro¢nu a kvalitni
pripravu Studijnych materidlov zo strany ucitela. Zaroven si vyzaduje obozretnost’ pri ich
implementéacii do vyucovacieho procesu avyhodnocovanie zavadzanych metodik prace.
Nemozeme sa uspokojit’ len so suchym konstatovanim, ze sme moderni a inovativni, ak vysledky
nasho posobenia nebudu zodpovedat ocakavaniam, ktoré informatizacia Skolstva prinésa.
Hrladanie novych modernych a hlavne efektivnych metéd vyucovania je doélezitym prvkom
uspesného procesu premeny tradic¢nej Skoly na modernt.
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