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POCITACOVA GRAFIKA NA ZS
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Resumé

Piispévek zamé&fujeme na problematiku vyuky poéitadové grafiky na ZS. Zabyvame se
programy, které jsou vhodné pro vyuku na ZS z hlediska n¢€kolika kritérii. Soucasti ptispévku
je pruzkum soucasného stavu vyuky pocitacové grafiky na ZS v Olomouci.
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COMPUTER GRAPHICS AT ELEMENTARY SCHOOL

Abstract

The paper is focused on problematics of computer graphics' teaching at elementary
school. We are interested in computer programs, which are suitable for teaching at elementary
school from several points of view. Research of actual situation of computer graphics'
teaching at elementary school in Olomouc is a part of the paper.
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1 Uvod

Na zakladni Skole vyuka ICT zisk4va stdle dominantnéj$i postaveni. Hlavnim cilem
tohoto predmétu je samoziejmé to, aby Zaci ZS ziskali informa¢ni gramotnost. V ramci
pfedmétu ICT se vyucuje pocitatova grafika, kterd je pro Zaky velmi atraktivni a je pro né
velkou motivaci pti praci s PC.

2 Pocitadova grafika

Pocitatova grafika je jednim z mnoha oborl oblasti ICT, se kterym se setkavame
kazdy den a jeji vyvoj je velmi dynamicky, stejn¢ jako vyvoj celé oblasti ICT. Do pocitacové
grafiky mizeme zahrnout (2):

- tiskoviny (Casopisy, noviny, knihy)

- reklamu (propagacni letdky, billboardy, pozvanky, vizitky)

- internetové stranky

- pocitatové hry (grafické provedeni pocitacovych her se neustale pfiblizuje realité,
jejich grafické provedeni je jiz na vysoké urovni)

- multimédia (titulky, filmové efekty)

- graficky design (ndvrhy interiérd budov, navrhy automobili ¢i jinych technickych
prostredk.

3 Soucasny stav vyuky grafiky na ZS v Olomouci - priizkum

Prizkum byl provadén na deseti zakladnich Skoldch v Olomouci. Respondenti byli
ucitelé ICT, jejichz tkolem bylo odpovédét na dvé otazky:
1) Vyucuje se na vasi skole pocitacova grafika?
2) Pokud ano, napiste, jaky software pro realizaci vyuky pouzivate.
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Sest respondentti odpovédélo, e se na jejich $kole pocitadova grafika v ramci
pfedmétu ICT nevyucuje. Zaroven vSak tfi znich konstatovalo, Ze se v nadchéazejicim
Skolnim roce vyuka grafiky ptipravuje.

Zbytek respondentid odpoveédélo, Ze se pocitacova grafika na jejich Skole vyucuje,
pficemz ve tfech ptipadech pouzivaji ucitelé ICT program Zoner Callisto, v jednom piipadé
program CorelDraw.

4 Grafické programy vhodné pro ZS

Vsoucasné dobé existuje voblasti pocitacové grafiky velké mnozstvi
poloprofesionalnich a profesiondlnich programt, které lze vyuzit ve vyuce ICT. Pii praci
s grafikou rozliSujeme dva zakladni typy (1):

- 2D grafika (zaméfujeme se predevsim na potieby zdkladni Skoly, na oblast vytvafeni,
zpracovani a upravu obrazk)

- 3D grafika

Jako mozné programy pro vyuku 2D grafiky uvazujeme naptiklad tyto (4):

- Zoner Callisto

- Windows malovani

- AutoCAD

- CorelDraw

Pro zaky ZS by byla vyuka 3D grafiky slozita, proto zAmérné nevypisujeme programy
tohoto typu.

5 Kritéria volby grafickych programi

Pti vybéru programli musime brat v potaz néktera dilezita kritéria:
1) Naroé¢nost programil pro vyuku na ZS
2) Ekonomicka hlediska
Z kritérii, podle kterych vybirame vhodny program je asi nejdilezitéjsi jeho naroc¢nost.
Musime si uvédomit, pro jaké zadky program vybirdme, zda pro zacatecniky, mirn¢€ pokrocilé
nebo pokrocilé. Na zdkladni Skole vSak pocitdme s tim, ze se vétSina zaka s grafickymi
programy nesetkala, snad az na vyjimku programu Windows — malovani.
Pti volbé vhodného programu by si mél také ucitel stanovit, ¢eho chce ve vyuce docilit
a jaky ma zamér (zda chceme pracovat s vektorovou & rastrovou grafikou). Zaci se s novym
programem zacéinaji postupné seznamovat, proto by mél byt jednodussi na pochopeni
zakladnich operaci. Zarovenn by mél spliovat moznosti dalSiho vzdélavani. Z hlediska
jednoduchosti se nabizi programy jako Windows — malovani, Zoner Callisto, CorelDraw.
Tyto programy se vyznacuji predev§im jednoduchosti zakladnich operaci, pficemz pifi zajmu
Ekonomicka stranka a vybaveni pocitacovych uceben je spise zalezitosti vedeni skoly.
Cena programu bude proto dulezitym kritériem ptedevsim pro feditele Skoly, ktefi rozhoduji
o tom, jaky program bude na Skolu zakoupen.

6 Zavér
Zavérem lze tedy dodat, ze vyuka grafiky jesté neni soucasti vyuky vSech zakladnich
Skol. Z prizkumu je jasné, Ze pocitacova grafika se na nékterych skolach teprve dostava do

vyuky a stava se novou a nedilnou soucasti hodin ICT. Uc¢itelé si v§ak musi predev§im dobie
promyslet, co v hodindch zamysli a podle toho vybirat nejptijatelng;si software.
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