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ROLA ILUSTRACJI W PROCESACH UCZENIA SIE | NAUCZANIA
WALAT Wojciech, PL

Streszczenie

Obrazy i stowa pelnig w procesie uczenia si¢ funkcje informacyjne i operacyjne,
reprezentuja bowiem informacje i stanowiag materiat przeksztalcen poznawczych. Ze wzgledu
na efektywno$¢ procesoOw poznawczych zwigzanych z uczeniem si¢ istotna jest zarowno
specyfika informacyjna, jak i operacyjna oraz mnemiczna kodéw obrazowych oraz stownych.
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THE ROLE OF ILLUSTRATIONS IN THE PROCESSES OF LEARNING AND
TEACHING

Abstract

Pictures and words play in the learning process information and operational functions,
because they represent a material information and cognitive restructuring. Due to the
efficiency of cognitive processes related to learning is important for both specific information,
as well as operational and mnemonic image and verbal codes.
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Wprowadzenie

Problematyka funkcjonowania ilustracji w uczeniu si¢ materialow stownych jest
bardzo ztozona i rozlegta. Wynika to przede wszystkim zsamej natury procesow
poznawczych zwigzanych z uczeniem si¢ i z roli, jaka w nich moga odgrywaé obrazy.
W $wietle wspolczesnej wiedzy zgromadzonej w nurcie poznawczym pamie¢ okazuje sie
funkcjg procesdéw przetwarzania informacji, takich jak analizy percepcyjne i semantyczne,
elaboracja zwigzana z poszukiwaniem dodatkowych senséw i skojarzen, organizowaniem
informacji, wlaczaniem ich w system dotychczasowej wiedzy, powtarzaniem itp.
W wigkszosci tych procesOw moga uczestniczy¢ obrazy. Majg one przy tym swojg specyfike
informacyjng, operacyjna I mnemiczng, CO pozwala przypuszczaé, ze wprowadzenie ich
zmienia przebieg uczenia si¢ i wptywa na jego efekty [1].

1. Ogolny model procesu komunikacji i poznania wystepujacy W przyswajaniu
wiadomosci

W przebiegu uczenia si¢ materiatlow ilustrowanych wystepujg procesy
komunikacyjno-poznawcze, ktdére mozna opisa¢ zgodnie ze schematem przedstawionym na
rys. 1, ujmujac je w punktach.

1) Proces komunikacji rozpoczyna si¢ w momencie, gdy nadawca (np. autor
podrecznika, nauczyciel) przekazuje komunikat (tekst, ilustracj¢), a konczy — gdy odbiorca
(czytelnik, uczen) spostrzega zawarte w nim informacje.

2) Proces uczenia si¢ rozpoczyna si¢ wtedy, gdy odbiorca komunikatu zaczyna
przetwarza¢ go W operacjach poznawczych zwigzanych z percepcja | zapamigtywaniem.
Efektem jest wiedza zakodowana w umysle podmiotu, ktora aktualizuje si¢ w roéznych
sytuacjach zadaniowych i ujawnia w wymiernych wskaznikach reprodukcji czy
rozpoznawaniu.
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3) Istnieje w przebiegu uczenia si¢ taki etap, w ktorym procesy komunikacji i procesy
poznawcze zachodza na siebie, tzn. czgsciowo pokrywaja si¢. Jest to etap percepcji.
Przedmiot percepcji (tekst, ilustracja) jest wtedy zaréwno komunikatem informujgcym
0 czyms, jak i materiatem uczenia si¢, 0soba uczaca si¢ zas zardbwno odbiorcg komunikatu,
jak i podmiotem operacji poznawczych zwigzanych z przyswajaniem informacji. Ze wzgledu
na ten etap procesy komunikacji mozna wiaczy¢ do uczenia sig.

4) Wskazniki uczenia si¢ mogg by¢ poczatkiem kolejnego procesu komunikacji. Jesli
zostang przekazane autorowi materiatu (lub nauczycielowi), to stanowia dla niego komunikat
mowiagcy 0 tym, jakie informacje zostaty przyswojone przez osobe uczacg sie. W tym drugim
procesie komunikacji role zmieniajag si¢: nadawcg komunikatu jest osoba uczaca sie,
a odbiorcg autor materiatu [1].

PROCES KOMUNIKACII

PROCESY POZNAWCZE UCZENIA SIE
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Rys. 1. Ogdlny model proceséw komunikacyjno-poznawczych w uczeniu Si¢ materiatlow
ilustrowanych [1], [2].

Uwzglednienie w schemacie rowniez zwrotnego kierunku komunikacji pozwala objaé
analizg nie tylko proces uczenia si¢, ale takze wszelkie sytuacje, w ktorych istotna jest
kontrola wynikow. Nalezy do nich przede wszystkim sytuacja nauczania, w ktorej z reguty
autor podrecznika i nauczyciel sg zainteresowani, jak uczen przyswoil sobie przekazywane
przez nich wiadomosci [3].

2. Szczegélowy model procesu komunikacji i poznania wystepujacy W przyswajaniu
wiadomosci

W procesie komunikacji zwigzanym z przyswajaniem wiadomosci mozna wyrdznié
trzy elementy: nadawce, komunikat i odbiorce. Nadawca jest autor materiatu dydaktycznego,
a odbiorca — uczacy si¢. Komunikat zawiera zakodowang wiadomos$¢; moze mie¢ posta¢ m.in.
tekstu i/lub ilustracji. Pomiedzy tymi elementami wystepuja dwie relacje majace charakter
czynnosci: przekazywanie i odbior informacji. Przekazywanie polega przede wszystkim na
wyborze i zakodowaniu informacji, natomiast odbior — na rejestracji sensorycznej
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komunikatu, analizie i dekodowaniu zawartej w nim informacji. Charakteryzujagc proces
komunikacji, powiada si¢ zwykle, ze przebiega on w tzw. kanale komunikacyjnym.
W technicznych systemach telekomunikacyjnych jest nim na przyktad przewdd telefoniczny,
swiattowod w sieci komputerowej itp. Sa mozliwe takze inne konkretyzacje, na przyktad
zwigzane ze $rodowiskiem, w Ktorym przebiega proces komunikacji. W tym sensie kanatem
informacyjnym moze by¢ na przyktad klasa szkolna.

PROCES KOMUNIKACII
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Rys. 2. Szczegdétlowy model proceséw komunikacyjno-poznawczych w przyswajaniu
wiadomosci [1], [2].

Biorgc pod uwage sktadniki procesu komunikacji, mozna powiedzie¢, ze jego
efektywnos¢ zalezy od cech komunikatu opracowanego przez nadawce, od warunkéw
odbioru, tj. warunkow wystepujacych w kanale komunikacyjnym, i od mozliwosci
percepcyjnych odbiorcy. Jesli na przyktad nadawca zastosowal kod nieznany odbiorcy lub
wymagajacy specjalnych narzedzi (czy umiejetnosci) odbioru, ktorych odbiorca nie posiada,
albo tez absorbujacy wiecej czasu 1 wysitku niz odbiorca jest sklonny poswigcié
komunikatowi, to proces komunikacji b¢dzie nieskuteczny. Nieskuteczny okaze si¢ takze W
sytuacji, gdy nadawca popethit btedy w odbiorze lub w kodowaniu informacji
przeznaczonych do zakomunikowania, a takze, gdy wystgpily zaklocenia w kanale
komunikacyjnym. Podobne ograniczenia wystgpuja przy przekazywaniu komunikatu
zwrotnego, w ktdrym osoba uczaca si¢ formutuje odpowiedzi na zadania [1].
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Procesy nalezagce do drugiej kategorii, tj. procesy poznawcze zwigzane
z przyswajaniem wiadomosci, przebiegaja w systemie poznawczym o0soby uczacej sie.
W strukturze tych proceséw mozna takze wyrdznié elementy i czynnosci. Elementami sa:
materiat uczenia sig¢, czyli wiadomosci, 0osoba uczaca si¢, tj. podmiot uczenia si¢, wiedza
zarejestrowana w pamieci podmiotu oraz odpowiedzi na zadania stuzace do pomiaru efektow
uczenia sig¢ [4], [5]. Czynnosci polegaja na percepcji, zapamigtywaniu i przypominaniu.

Wiadomos$ci wystepujg W trzech fazach tych proceséw i majg najpierw postacé
komunikatu, nastepnie wiedzy zarejestrowanej w pamigci 0S0bY uczacej si¢ | wreszcie wiedzy
ujawniajgcej si¢ W odpowiedziach na zadania. Wiedza pamigciowa powstaje jako produkt
proceséw percepcji i zapamigtywania komunikatu, odpowiedzi sg produktem procesow
aktualizowania wiedzy pamigciowej W sytuacji zadaniowej. Tak wigc informacje sa najpierw
zakodowane jedynie w komunikacie, nastgpnie rowniez pamieci podmiotu, a w koncowej
fazie procesow sg zakodowane takze w odpowiedziach. W kazdej z tych faz jest mozliwa
utrata czesci informacji, a takze jej przeksztatcenie lub wzbogacenie o wnioski formutowane
na podstawie doswiadczenia podmiotu. Stopien podobienstwa informacji zawartej
w komunikacie i w odpowiedziach na zadania jest jedng z miar skutecznoS$ci uczenia sig.

Podsumowanie

Obrazy i stowa mogg wystepowaé W kazdej z faz procesu uczenia sie. We wszystkich
trzech fazach funkcjonujg jako kody prezentacji poznawczych, a w fazie percepcji (podczas
dekodowania komunikatu) oraz w fazie przypominania (podczas generowania odpowiedzi)
réwniez jako kody komunikacji.
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