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Streszczenie

Tekst dotyczy prezentacji mozliwosci oprogramowania umozliwiajgcego ksztatcenie
na odlegtos¢. Aplikacje Exe Learning jest darmowym, ogélnodostepnym oprogramowaniem,
ktore mozna wykorzysta¢ w pracy dydaktycznej od poziomu szkoty podstawowej poprzez
réznego rodzaju kursy e-learningowe az do etapu uczelni wyzszej.

Kluczowe slowa: e-nauczanie, oprogramowanie wspomagajace ksztatcenie.

EXE LEARNING - APPLICATION SUPPORTING DISTANCE EDUCATION
Abstract

The text refers to the presentation capabilities of the software to enable distance learning.
Applications Exe Learning is a free, open-access software, which can be used in teaching at
primary school level through a variety of e-learning courses through to the university.

Key words: e-learning, learning support software
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Idea ksztatcenia zdalnego nie jest czym$ zupelnie nowym, poniewaz wraz
Z pojawieniem si¢ rozwigzan komunikowania masowego oraz innych techniczno-
logistycznych mozliwosci pozwalajagcych na przekazywanie informacji na odleglos¢
wdrazano je sukcesywnie w praktyke edukacyjna. Druk, poczta, radio, telewizja, a obecnie
Internet sg $rodkami dajgcymi sposobnos$¢ przesytu zbioru danych, co stanowi warunek
konieczny do zaistnienia wielu procesow, w tym rowniez o$§wiatowych. Wszelkie bariery
czasowe, odlegtosciowe, zdrowotne, ekonomiczne uniemozliwiajace edukacj¢ powoduja, iz
nauczanie wspomagane medialnie cieszy si¢ szczegdlnym zainteresowaniem. Wzrost
liczebnosci uzytkownikow poszczegdlnych medidow powoduje, iz $rodki te stajg si¢ coraz
bardziej powszechnymi narzedziami stanowigcymi podstawowa (,,czysty e-learning”) lub
uzupehniajgcg kategorie (blended learning) (Tomczyk, 2011, s.171). Rozwdj e-nauczania w
krajach takich jak: Polska czy tez Republika Czeska lub Stowacka przypada na lata 1994-
1999 kiedy to systemy klasy LMS staly si¢ coraz bardziej przystepne, dzigki wiaczeniu ich w
system globalnej cyfrowej wioski. Jednakze nalezy podkresli¢, iz byly to to rozwigzania
niezwykle ograniczone pod wzgledem funkcjonalno$ci oraz grafiki. Poczatek XX stulecia
zwigzany jest z Kryzysem e-learningu w wymiarze dydaktyki nauczania, gdyz coraz czesciej
w tym okresie dostrzegane byly mankamenty tegoz systemu ksztatcenia. Od 2005 roku dzigki
implementacji zintegrowanych systemoéw do formalnego, nieformalnego i poza formalnego
nauczania oraz intensywnemu rozwojowi metodyki ksztalcenia online e-nauczanie
postrzegane jest jako niezwykle skuteczne narzgdzie wspomagajace ksztatcenie tradycyjne
(Eger, 2010, s.10-11). Obecnie na rynku oprogramowania istnieje szereg aplikacji dzieki
ktérym mozna w latwy sposob prowadzi¢ skuteczne e-nauczanie, rowniez w SposoOb
nicodptatny. Wsrdéd najpopularniejszych rozwigzan funkcjonujagcych w wielu uczelniach
wyzszych oraz szkolach $rednich niezmierng popularnoscig cieszy si¢ platforma Moodle.
Aczkolwiek wiele trenerow, czy tez nauczycieli oczekuje aplikacji nieco bardziej prostych,
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tatwych w instalacji, dajagcych mozliwo$¢ szybkiego generowania kursOw online w
standardzie SCORM, a przy okazji w sposob intuicyjny pozwalajacy na eksport plikow w
przestrzen internetowg. Jedng z tego typu aplikacji jest oprogramowanie ExeLearnig dostgpne
pod adresem: http://exelearning.org/wiki

O aplikacji Exe Learning

Oprogramowanie ExelLearning to bezplatna aplikacja uzywana gtéwnie do tworzenia
materiatow interaktywnych wykorzystywanych w budowie kurséw e-learningowych. Jest
oparta na licencji open-source. Obstuga aplikacji nie wymaga znajomosci html, pomimo tego
ze efekt koncowy jest interaktywng strong internetowa. W tym wypadku wystarczy jedynie
dobra znajomo$¢ prostego edytora. Aplikacja pozwala na generowanie materiatow
lekcyjnych, sktadajacych si¢ z multimediéow takich jak: obraz, dzwick, animacje oraz
integrowa¢ wskazane tre$ci z artykutami z Wikipedii oraz filmami z Youtube. Stworzone
lekcje mozna zapisa¢ jako stron¢ internetowa, ewentualnie jako pakiet SCORM Ilub IMS.
Program wymaga jedynie poprawnego zainstalowania przegladarki internetowej Firefox
(Lorens, 2011, s. 51).
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Rys. 1 Gléwne okno programu Exelearning

Menu programu sktada si¢ z czterech podmenu: Plik, Narzedzia, Style i Pomoc.
Jedna znajwazniejszych opcja w menu Plik. NajczeSciej wykorzystywane przez
uzytkownikow jest podmenu odnoszace sie do eksportu przygotowanych materiatow. W tym
wypadku mamy do czynienia z eksportem plikdw do formatow: SCORM, IMS, strony www.
Warto tutaj podkresli¢, ze wygenerowane strony internetowe zawierajg duza liczbe plikow.
Wszystkie utworzone pliki nalezy przesta¢ na serwer internetowy.

W zaktadce Style mozna wybra¢ jeden z gotowych uktadow kolorystycznych
przygotowywanego kursu. Na obecnym etapie dostepnych jest jedynie 7 szat graficznych.
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Rys. 2 Style formatowania stron internetowych

Kazdy z kursow moze sklada¢ si¢ zpod zaktadek (tzn. Podstron), ktére zostaja
automatycznie podlinkowane przez program. Zatem tworzac lekcje mozemy projektowaé w
kazdej znich podtematy. Uktad stron i podstron mozliwy jest do optymalnego
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rozmieszczenia poprzez strzatki umieszczone zlewej strony interfejsu (powyzej pola
IDevices).
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Rys. 3 IDevices i tworzenie ukladu strony www

Sam panel IDevices zawiera zespdt elementow, ktore sg funkcjonalno$ciami

platformy, zatem kliknigcie w ktorykolwiek z napisow automatycznie umieszcza dany
element aktywny w polu gtownym strony internetowej. Poszczegdlne pola zwigzane sg z:

Aktywnos$¢ — umieszcza tekst na planszy

Analiza tekstu — pozwala umiesci¢ tre§¢ do analizy i informacj¢ zwrotng wraz
z poleceniami do tekstu

Aplet Java — wzbogaca stron¢ internetowa o materialy multimedialne i programy
wykonane w tejze technologii)

Artykut z Wikipedii — linkuje strony do poszczegolnych haset w najpopularniejsze;j
bezptatnej encyklopedii internetowe;j

Cele lekcji - tworza zaktadke prezentujacg jakie kompetencje nabedzie e-kursant w
danym module

Co powiniene$ juz wiedzie¢ — generuje krotkie podsumowanie lekcji

Galeria obrazow w tatwy sposob tworzy zbior plikow statycznych

Materiaty do czytania — umieszcza tekst, ktéry mozna podda¢ analizie

Obraz z powigkszeniem umozliwia dodanie pliku, ktory skorelowany jest z innymi
e-aktywnosciami podejmowanymi przez kursantéw, lupa stluzy powiekszeniu danej
grafiki

Reszta pod opcji zwigzana jest z testowaniem wiedzy za pomocg roznych rozwigzan,
podobnie jak w przypadku popularnego pakietu Hot Potatoes

Zewngtrzna strona www daje sposobnos$¢ podlinkowania innych stron internetowych.
Kazdy zkursow mozna wzbogaci¢ poprzez dodanie do strony filmu z

serwisu Youtube. W tym celu nalezy klikna¢ opcj¢ Aplet Java a nastepnie przekopiowaé w
szare pole podpisane jako Kod Apletu kod Zrodlowy z serwisu Youtube dla danego pliku
multimedialnego z pola Umies$¢ z zaznaczong opcja Uzyj starego kodu umieszczonego na
stronie.

Umiesé

Rys. 4 Dodawanie filmow z Youtube
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Podsumowanie

Ksztalcenie na odlegtos¢ stato si¢ w chwili obecnej swiadomym wyborem firm,
uczelni wyzszych, czy tez szkot powszechnych. Posiada wiele istotnych zalet, omdéwionych w
niezliczonej ilosci podrgcznikow zwigzanych z e-learningiem. Obecnie osoby zwigzane
z pedagogika mediow dostrzegaja intensywny rozwdj narzedzi e-learningowych oraz
wspomagajacych e-nauczanie. Wypracowane standardy przenoszenia danych (kurséw)
pomigdzy platformami, intuicyjnos¢ obstugi, czy tez bezptatno$¢ poszczegdlnych aplikacji
czyni tego typu rozwigzania jeszcze bardziej przystepnymi.

Bezdyskusyjne jest, ze technologie informacyjno-komunikacyjne stanowig jedng z
podstaw wspotczesnej nowoczesnej edukacji. Ponadto dopuszczenie przez ustawy m.in.
Prawo o Szkolnictwie wyzszym od 1 wrzesnia 2005 ksztalcenia na odlegtos$¢ jako substytutu
tradycyjnego modelu ksztatcenia sprzyja dalszemu rozwojowi tejze metody (Juszczyk, 2008,
s.154). Reasumujac oprogramowanie typu Exelearning jako jedna z wielu aplikacji
wspomagajacych tradycyjne ksztalcenie daje sposobnos$¢ tatwej implementacji nowych
medidw w proces nauczania. Oprogramowanie to pozwala konstruowa¢ kursy nie tylko w
sposob tradycyjny — podajacy wiedze, lecz takze aktywizowaé osoby uczace si¢ poprzez
wspomniane we wczesniejszych akapitach opcje aplikacji. ExeLearning jest, takze
oprogramowaniem dajgcym sposobno$¢ kreowania srodowiska uczenie si¢ incydentalnego.
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