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TRENDY URCOVANI UROVNE INFORMATICKEHO MYSLENI U ZAKU
BRYNDOVA Lucie, CZ

Resume

Soucasny celosvétovy trend implementace rozvoje informatického mysleni do kurikula pfina$i mimo
jiné 1 diskusi ur¢ovani rozvoje urovné informatického mysleni u zakl. S ohledem na v tuzemsku
vrcholici revizi RVP v oblasti Informatiky a ICT podle Strategie vzdélavaci politiky Ceské republiky
do roku 2020, je vyvoj standardizovanych prostiedki a metod pro rozvoj a testovani informatického
mySleni u zakd zakladnich a stfednich Skol jednim z nejaktudlnéjSich pedagogickych témat.
Piispévek predstavuje zakladni mozZnosti testovani informatickeho mysleni a diskutuje jejich pouziti
na $kolach v Ceské republice.

Klic¢ova slova: informatické mysleni, vyuka na zdkladnich Skolach, informatika ve vzdélavani, rozvoj
informatického mysleni

TRENDS IN ASSESSING THE STUDENTS’ LEVEL OF THE COMPUTATIONAL
THINKING

Abstract

The current global trend of implementing the development of computational thinking into the state
curriculums brings, among other things, a discussion of possibilities of the assessment of the
development of computational thinking within students. With regard to the culminating revision of
the FEP in the field of Informatics and ICT according to the Strategy of the educational policy of the
Czech Republic until 2020, the development of standardized tools and methods for the development
and assessment of computational thinking within primary and secondary school pupils, is one of the
most actual pedagogical topics. The paper presents the main possibilities of assessing computational
thinking and discusses their applied use in schools in the Czech Republic.

Key words: computational thinking, primary education, informatics in education, development of
computational thinking

Uvod

Vyuka informatiky a programovani v soucasné dob¢ prochazi radikalnimi zménami koncepce vyuky
a revizemi kurikul, a to nejen v tuzemsku, ale i v zahranic¢i. Cilem tohoto trendu je renovovat obsah
zékladniho vzdélani tak, aby odpovidal postupujicimu vyvoji digitalnich technologii a ndroktim na
moderni trh prace. Jednou téchto renovaci je implementace rozvoje informatického mysleni (IM) do
statnich kurikul, at’ uz ve form¢ vazané piimo na programovani a algoritmizaci, nebo v alternativnim
stylu vyuky bez pocitace.

S roz$ifujici se praktickou implementaci tohoto konceptu se v mezinarodnich pedagogickych
diskusich objevuje téma uréovani urovné informatického mysleni a testovani schopnosti zaka v této
oblasti. Po vice nez dekadu probihaji organizované iniciativy zaméfené a zjistovani schopnosti
algoritmizace, programovani a informa¢niho mysleni u zaki zakladnich a stfednich Skol, jako je
celosvétovy fenomén Bobiik informatiky (angl. BEBRAS), jehoz hlavnim cilem je vSak popularizace
a propagace informatiky spiSe nez diagnostika. Mnoho zemi se proto pokousi vyvinout konkrétni
diagnostické nastroje, které by byly zaméfeny piimo na testovani informatického mysleni. Po
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Spanélsku, kde je otdzka rozvoje IM u zaki zakladnich kol diskutovéana jiz od roku 2015, se do
akademického poptedi v otazce cileneho testovani dostava USA. V tuzemsku, i pfes probéhlou revizi
kurikula pro oblasti informatiky a ICT, v soucasnosti neexistuje vefejn¢ dostupny nastroj pro
diagnostiku informatického mysleni. Podrobny prizkum stavu informatického mysleni u studenti
zakladnich skol je vSak nutny, a to nejen pro diagnostiku jejich rozvoje, prekonceptl a vstupnich
znalosti, ale 1 pro ovéieni efektivity kurikularni revize.

1 Rozvoj informatického mysleni na zakladnich $kolach jako celosvétovy fenomén

Od prvniho piedstaveni koncepce informatického mysleni, kterou v roce 2006 uvedla Jeannette Wing
ve svém ¢lanku Computational thinking, probéhlo velké mnozstvi mezinarodnich diskusi tykajicich
se presné¢ho definovani této koncepce, urceni slozek informatického mysleni (IM), i integrace jeho
rozvoje do kurikul v ramci Skolskych systémii.

Obecné je informatickym mySlenim rozuména schopnost piistupovat kfeSeni problémi
systematickym zpiisobem, ktery je mozné pievést do strojové zpracovatelné formy (MSMT, 2019).
Schopnost informatického mysleni je ¢asto chapana v Sirokém smyslu, ktery jej nevaze pifimo na
pouziti konkrétniho programovaciho jazyka, ale spiSe na schopnost obecného feSeni problému (Wing,
2006). To vede nekteré autory k ptistupu, ktery zdiraznuje rozvoj IM v meziptedmétovych oblastech
(Bocconi, 2018) a testovani aplikace tohoto konceptu na ptikladech z bézného Zivota (Chen, 2017).

Ptesto, ze akademicka diskuse zatim nedosahla uspéSného vymezeni pojmu informatické mysleni
zpuisobem, ktery by byl uspokojivy pro vSechny strany, na diilezitosti implementace rozvoje IM do
statnich kurikul se autofi shoduji. Podstatou za¢lenéni rozvoje IM do Skolskeho systému je revidovani
Skolského kurikula tak, aby pfipravovalo zaky na zapojeni se do moderni informacni spolecnosti,
rozvijelo jejich schopnost vyuzivani modernich technologii a adaptovani se na technologie nové
a usnadnilo jejich uplatnéni na trhu prace (Klement, 2019).

V soucasnosti vice neZ dvacet pét statd v Evropé planuje, nebo jiz implementovalo rozvoj
informatického mysleni do povinného vzdélavani (Bocconi, 2016). Mimo Evropu byl rozvoj IM
implementovan do narodnich kurikul Turecka, Izracle, mnoha stath USA, Ciny, Hong Kongu,
Taiwanu, Jizni Koreji a Singapuru (So, 2020). Zem¢ jako Japonsko (Kanemune, 2017), Austrélie,
Indie, Novy Zéland a Rusko (Moller, 2018) zvaZzuji renovaci jiz stavajiciho kurikula, které jiz
zahrnuje programovani, tak aby odpovidalo i obecné koncepci informatického mysleni.

Vymezeni pojmu informatické mysleni, pfistupy k vyuce, jeji realizace a Casto i jeji samotny obsah,
se liSi v podstaté ve vétSing statd, které k revizi pfistoupily. Mnoho autorti se proto obraci pfi
vymezovani oblasti informatického mysleni spiSe k ur¢ovani a popisu specifickych sloZek ve smyslu
konkretizace vlastnosti a dovednost, které se ke koncepci vazou. Vyznamnym trendem je pak
nésledovani koncepce CSTA & ISTE z roku 2011 ve vefejné piistupném dokumentu Operational
Definition of Computational Thinking for K-12 Education.

2 Vyuka informatického mysleni v CR
Ministerstvo §kolstvi, mladeZe a t&lovychovy (MSMT, 2019) ve svém Navrhu revizi ramcovych
vzdélavacich programii v oblasti informatiky a informacnich a komunikacnich technologii z roku

2019 oddé¢luje digitalni gramotnost a informatické mysleni tak, aby jasné ilustrovalo jejich rozdilnou
vazbu téchto konceptl na vyuziti technologii a jejich integraci do kurikula.
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V doplitujicim navrhu Rozvoj digitdlni gramotnosti a informatického mysleni déti a Zdkii, MSMT
vymezuje pojem digitalni gramotnost jako soubor digitalnich kompetenci, které souvisi s vyuzivanim
technologii a maji byt integrovany do vyuky na $kolach primérné v mezipfedmétové podobé. Cilem
rozvoje digitalni gramotnosti je tedy rozvoj digitalnich kompetenci zaku, plné vyuZziti digitalnich
technologii k podpofe vyuky a vzdélavani a ztoho vyplyvajici rozvoj oborovych kompetenci
vzdélavacich oblasti i mimo predméty, které se k technologiim piimo vazou. Rozvoj digitalni
gramotnosti, pfisluinych kompetenci a zafazeni do SVP je pln& v kompetenci jednotlivych kol
(MSMT, 2014).

Informatické mysleni je naproti tomu v konceptu MSMT striktn&ji vazano na predmét Informatika,
ackoliv v Z&kladni vychodiscich a tezich revizi ICT kurikula zdaraziuje mezioborovy charakter
celkové koncepce IM (MSMT, 2019). Zatim, co k digitalni gramotnosti revize , MSMT pfistupuje
jako k souboru kompetenci, IM je vymezeno jako zplsob mysleni ,které jedinci umoziuje
rozpoznavat informatické aspekty svéta a vyuzivat informatickych prostfedkii k porozuméni
a uvazovani o pfirozenych i umélych systémech a procesech® (MSMT, 2019). Toto vymezeni vychazi
piimo z koncepce vytvorené v roce 2012 Stevem Fuberem pro The Royal Society ve ¢lanku Shut
down or restart?, ktery predstavoval rozvoj informatického mysleni pro potieby revize vyuky
programovani na Skolach ve Spojeném krélovstvi.

Vliv britské koncepce na navrh revize tuzemského vzdélavaciho programu znatelny v samotném
vymezeni IM, které se odvolava pravé na vymezeni uZité The Royal Society, kterd mluvi o IM
v souvislosti s kazdodennimi aktivitami ¢lovéka a spolecnosti a chape IM jako nedilnou soucast
pochopeni a uvazovani o ptirodnich i umélych systémech a procesech (The Royal Society, 2012).
MSMT se tedy obecné priklani k §irdimu pojeti informatickému mysleni, coZz znamena jako
k procesu, ktery je aplikovatelny v rozsahlém spektru zivotnich situaci a neni bezpodmine¢né vazany
na programovaci jazyk. Avsak ve vymezovani dil¢ich oblasti IM, jak diskutuje nasledujici kapitola,
rozvoj schopnosti pouZiti programovaciho jazyka, a piedevS§im znalosti zakladni syntaxe u zaku
MSMT zdtrazije.

3 Vymezeni sloZzek informatického mysleni

Prakticky od po¢atku mezindrodni diskuse o integraci rozvoje informatického mysleni do vzdélavani
probihaji pokusy o definovani konkrétnich sloZzek IM. Jednou z motivaci pro tuto konkretizaci je
stanoveni didaktickych cilu, které jsou konkrétni, méfitelné, realizovatelné, akceptovatelné, realne,
terminované, coz je pro kvalitni aplikovanou vyuku stéZejni vychodisko (MSMT, 2014). Jedno
Z prvnich vymezeni informatického mysleni, ze kterého vyhéazi vétSina kurikuldrnich reforem
a dokumentt, a to véetné tuzemské revize, byla vydana CSTA & ISTE v roce 2011 (MSMT, 2019).

Dokument Operational Definition of Computational Thinking for K-12 Education uvadi Sest
schopnosti a dovednosti, které tvoii zaklad IM a je rozSifen o pét vlastnosti a postojl, které se ke
koncepci IM vazou. Tato pomérné Sirokd vymezeni slozek IM byla pozdé&ji mnoha autory (Angeli,
2020, Bocconi, 2016, Chen, Wing, 2006) piepracovana a redukovana na zakladni elementy, které
vystihuji podstatu ptivodnich definic. Tyto simplifikace byly vytvoteny zpravidla za i€elem testovani
arozvoje dil¢ich slozek ve Skolnim prostiedi. Pfesto, Ze definice a ptistupy k IM samotnému se ¢asto
mezi autory diametraln¢ 1isi, vétsina se shoduje prave na téchto zjednodusenych elementech IM, které
se tadové ohybuji kolem Sesti oblasti, kterymi jsou abstrakce, algoritmizace, automatizace,
dekompozice, debugging/ladéni a generalizace (Bocconi, Selby). N&ktefi z autorti tyto slozky
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kombinuji (napf. automatizaci a algoritmizaci mnoho autorli povazuje za totozné), piipadné

v _cr

Chen (2017) ve svém testu informatického mysleni u zakt patych tiid zakladnich Skol vychazi
z klicovych slov v dokumentu CSTA & ISTE. Tato klicova slova byla pouzita jako vychodisko
k vytvoteni péti zakladnich slozek pro jeden z testi urovné informatického mysleni u zaka zakladnich
Skol. Konkrétn¢ se test zaméfoval na schopnosti v oblasti slozek syntaxe (formulace), data,
algoritmizace, reprezentace (modelovani) a evaluace (debugging). Je zjevné, Ze toto rozdé€leni piimo
vychazi spie z ptivodniho navrhu koncepce IM dle CSTA & ISTE, pravé proto, Ze specificky
zahrnuje préci s daty, ktera byva autory, ktefi vyhazeji spiSe z védeckych praci Selbyho (2012)
a Wing (2006) nez z kurikularnich dokumentii, vynechavana.

Je zjevné, Ze Ceska koncepce IM uvadéna MSMT z koncepce CSTA & ISTE v mnoha bodech
vychazi. V dokumentu Strucné vymezeni digitalni gramotnosti a informatického mysleni* MSMT
uvadi celkem Sest oblasti schopnosti, dovednosti a postojl, které ma informaticky myslici zak byt
schopen pouZivat k feseni piedlozenych problému. Tyto slozky se koncepéné z velké ¢asti shoduji
prave se slozkami pouzitymi Chen (2017) pro tvorbu testu méticiho rozvoj IM u zaktl prvniho stupné
zakladnich skol.

Tabulka 1 — Vymezeni sloZzek informatického mysleni
CSTA & ISTE

Originalni vymezeni

Kli¢ova slova

Odpovidajici oblast IM

Formulace problémt pro strojové feSeni | Formulace Syntaxe, programovani
Logicky organizovat a analyzovat data | Data Zpracovani dat
Reprezentovat data pomoci abstrakci Reprezentace Modelace
Automatizace feSeni pomoci Algoritmicke I

L o ot Algoritmizace
algoritmického mysleni mysleni
Analyza moznych feSeni s cilem | Optimalizace
dosahnout nejefektivnéjsi kombinace P
4 &ni lik feSeni L :

Obec,ner,u a apikace procesu resent Zobecnéni Evaluace, debugging
konkrétniho problému
MSMT

Originalni vymezeni

Kli¢ova slova

Odpovidajici oblast IM

(Abstraktni) formulace problému s
ohledem na jejich fesitelnost

Abstrakce

Zisk, zaznamenavani, uspotadavani,

MY . . | Data Zpracovani dat
strukturace a piedavani dat a informaci P
Rozklad systemu a procesu, odhaleni -
L y o P . Modelovani Modelace
jejich vztahti a modelace situace
Formulace postupti a feSeni Formulovani Algoritmizace
Vytvaieni formalnich popisa Syntax Syntaxe, programovani
Testovani, analyza a vyhodnoceni Evaluace, optimalizace,
yzaavy Vyhodnocovat P

uvazovanych feseni

debugging

L http://www.nuv.cz/t/strucne-vymezeni-digitalni-gramotnosti-a-informatickeho
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Komparacni tabulka 1 uvadi slozky IM podle CSTA & ISTE i MSMT a kli¢ova slova a fraze pouzita
v adekvatnich dokumentech podle Chen (2017) a odpovidaci oblasti dle Bocconiho (2016).
Originalni Siroka vymezeni dil¢ich koncepti byla pro potieby tabulky zkracena. Kli¢ova slova pro
oblast analyzy moznych feSeni s cilem dosahnout nejefektivnéjsi kombinace Chen (2017) neuvadi,
jde vak o slozku s prvky evaluace a debuggingu. Podobné ve vymezeni MSMT nelze prvni uvadénou
schopnost tykajici se formulace problémil s ohledem na jejich feSitelnost, povazovat jednoduse za
slozku tykajici se pouze formulace problému, ¢i algoritmizace. Podrobnéj$i vymezeni pojmu v sob¢
zahrnuje principy abstrakce a akcentuje dileZitost strojového feSeni problému, obecné jde ovsem
spise o popis postoje k problému. ,.(Z4ak) si pribézné v3iméa, co v jeho okoli Ize zlepsit. (...) Zamysli
se, jestli fesi skute¢nou potiebu, ...« (MSMT, 2019). Jde tedy o slozku zaméfujici se na Zikovu
vlastnost, spi§ nez exaktn¢ ovétitelnou schopnost ¢i dovednost.

Pohled MSMT na informatické mysleni z velké &asti odrazi zakladni koncepci IM v $irsim smyslu,
kdy se mluvi o zptasobu mysleni aplikovatelném v Sirokém spektru obori, vcetné situaci, které
nevyzaduji pouZiti programovaciho jazyka. Pfesto je ze slozek IM, které MSMT akcentuje zjevné, Ze
pravé programovani, a to za pouZiti konkrétniho formalniho programovaciho jazyka, viz. slozka
Syntaxe, je jednim z klicovych bodt zavedeni rozvoje IM do statniho kurikula. Pravé proto by neméla
byt schopnost pouzivani programovaciho jazyka pfi sestaveni testu meéticiho stupen rozvoje IM
opomijena. Tento ptedpoklad je vSak komplikovan tuzemskym kurikularnim systémem, ktery
umoziuje $kolam volit si programovaci jazyk a sestavovat SVP podle svych individualnich
prostfedkii a schopnosti pedagogi (Klement, 2019). Neni tedy mozné se pii sestavovani
univerzalniho testu IM, ktery by mé¢l mit obecné diagnostické vlastnosti, soustfedit pouze na jeden
formalni programovaci jazyk. Nabizi se pouziti uloh, které jejichz feSeni vyuziva univerzalni zaklady
syntaxe programovacich jazyka s dirazem na Zakovu schopnost pochopit vyznam a spravnost zapisu.

4 Moznosti uréovani arovné informatického mysleni

V soucasné dob& jsou popsany Ctyii kategorie nastroju pouzivanych k hodnoceni rozvoje
informatického mySleni Zzakd. Tang (2019) rozeznava kategorie didaktického testu sloZeného
zZ otevienych nebo uzavienych otazek, analyzu hodnoceni zakova portfolia, rozhovor a prizkum. Toto
rozdéleni s piiklady literatury, které diskutuje pouziti adekvatniho nastroje zpracovava tabulka 2.

Tabulka 2 — Moznosti urcovadni urovné informatického mysleni
Typ Praktické uZiti
Roman-Gonzélez (2015)
Chen a kol. (2017)
Test IM s uzavienymi otdzkami Dolgopolovas (2015)
Analyza 7akova portfolia Roman-Gonzélez (2015)
Analyza prace zaka Evaluqce 2,ékova vykonu pfi feseni Angeli (2020)

zadaného Ukolu
Rozhovor Zpravidla dopliujici forma testu Gulbahar (2018)
Zjiét’uje studentuv postoj k IM a Séez-Lopez a kol. (2016)
vlastnim schopnostem

Didaktické testy Test IM s otevienymi otazkami

Dotaznik

Jednotlivé pfistupy k testovani IM se liSi zaméfenim testovani a vhodnosti pouziti v rliznych
prostiedi. Didaktické testy jsou obvykle pouZivany v situacich, kdy je ofekavanym piinosem
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testovani IM objektivni deskripce, analyza a explanace skute¢né trovné informatického mysleni
vys$iho poctu zaktl, nebo pii potiebé rychlého mapovani situace a srovnani vykoni mezi zaky,
napfiklad pfi vstupnim testu.

Vedle Bobtika programovani, ktery se zaméfuje na obecné informatické predpoklady zaku a kterého
pouZil k podrobné analyze Dolgopolovas (2015), byl prvnim testem informatického mysleni CT-test
Roman-Gonzala v roce 2015. Tento test byl zaméfen na zaky Spanélskych zakladnich skol pracujicich
v prostiedi Scratch a byl tedy vazan na konkrétni programovaci prostiedi se kterym byli Zaci zvykli
pracovat. Po redukci plivodnich ctyficeti otazek obsahoval dvacet osm polozek kombinujicich
uzaviené a oteviené otazky.

Podobny pfistup v designu testu, ve smyslu kombinovani otevienych a uzavienych otazek s vyuzitim
specifického programovaciho prostiedi byl zvolen Chen a kol. (2017). Tento test byl vSak zaméten
na obecnéjsi vyuziti schopnosti informatického mysleni a primarné se soustfedil na vyuziti IM pii
praktickych ¢innostech kazdodenniho zivota. Tento test byl designovan pro Zaky patych tiid a celkem
bylo pouzito 15 uzavienych a 7 otevienych otazek. Ze zavéru, které vyplynuly z designu tohoto
vyzkumu, je zfejmé, ze je nutné pii tvorbé testu zameteného na vétsi mnozstvi respondentd zvazovat
slozitost zadani a simplifikovat terminologii, ktera muze byt zakim neznama. Dalsi komplikace se
objevuje v ramci otevienych odpovédich, kde miize dojit ke konfliktu funkéniho feseni se Spatnym
syntaxem. Z&k je schopen dojit k feseni piedlozeného problému, oviem toto feeni, aé spravné,
neodpovida syntakticky zadnému formalnimu programovacimu jazyku. Je nutné pred vlastnim
designem testu determinovat, zda k takovému feseni bude ptistupovano v Sirokém kontextu 1M, podle
kterého schopnost informatického mySleni neni vazana na Zadny programovaci jazyk, a bude tedy
povazovano za spravne, nebo nikoliv.

Roman-Gonzéles je zaroven z jednim z vedoucich propagatort hodnoceni rozvoje informatického
mysleni pomoci analyz portfolia. Tento ptistup vyzaduje dlouhodobou archivaci prace studentt ve
formé projekt nebo konceptl a jejich naslednou analyzu a evaluaci. Tento zptisob uréovani trovné
IM je siln€ kvalitativni a mize poskytnout objektivni hodnoceni Zdkova vyvoje béhem dlouhodobého
vzdélavaciho procesu. Roman-Gonzales stejné jako mnoho dalsich autord pouziva k tomuto Gcelu
programové prostiedi Scratch, které v soucasné dobé nabizi archivaci zakovych projekti a timto
usnadiiuje evaluaci.

Podobnym ptistupem je testovani, pii kterém dochazi k evaluaci zakova vykonu pii feseni zadaného
Ukolu. Tento zptsob testovani zpravidla spodiva v pozorovani zakova feSeni predlozeného
praktického problému a nésledném hodnoceni jeho prace. Velmi rozsifenou metodou pro tuto formu
testovani je pouziti robotickych pomiicek pro vyuku programovani, coZ z ni déla vhodny nastroj pro
uréeni stupné vyvoje IM u mladsich déti (Angeli, 2020).

Rozhovory se obvykle provadéji jako rozsitfujici forma evaluace zdkova vykonu pfi feSeni tkolu,
piipadné pii analyze portfolia studenta (Tang, 2019). Rozhovory maji nezpochybnitelny potencial
poskytnout podrobné informace o schopnostech studenta, protoZe nabizi uceleny pohled na
schopnosti individuélniho Zaka. Jsou tedy vhodné do praktické vyuky, nejsou vSak vhodné pro
hromadné testovani Grovné rozvoje IM v populaci.

Prizkumy ve formé& dotazniku se typicky vyuzivaji ke zjiSténi studentova individualniho pocitu ze

svych schopnosti. Pravé proto, ze hodnoti osobni percepce, nejsou objektivnim evaluacnim nastrojem
pro skute¢ny rozvoj IM. V Ceské republice byl v roce 2018 prazkum, ktery se zaméfoval na osobni
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pohled studenti na jejich digitalnich a vypocetnich dovednosti. Piesto, ze jeho primarnim zamérem
nebylo zjistovat postoj studentt k jejich schopnostem z oblasti IM, do nékterych sloZek této koncepce
Castecné zasahoval (Klement, 2019).

Zavér

Zahrani¢ni zkuSenosti s testovanim informatického mysleni nabizi uceleny pohled na aktualni stav
této problematiky v souc¢asném vzdélavacim paradigmatu a zaroven piinasi cenné poznatky pro vyvoj
standardizovanych diagnostickych nastroji pro vyuku informatiky a algoritmizace. Z analyzy
relevantnich zdroja vyplyva, Ze pro empirické Setieni v oblasti IM se jevi vyhodné&jsi zvolit kombinaci
nabizenych technik a metod. Pro pfesnéjsi zkoumani skute¢ného stavu tirovné rozvoje IM se jevi jako
optimalni strategie se smisenym vyzkumnym designem a pouZiti diagnostickeho testu.

Jednou z nejdiskutovanéjsich otazek pii testovani trovné IM je v soucasné dobé vyuziti formalniho
programovaciho jazyka a specifického programovaciho prostiedi. Ackoliv v nekterych formach
urovani urovné zdkova rozvoje IM, piedevSim v testech evaluacniho charakteru, je pouziti
specifického programovaciho prostfedi vychozim aspektem této evaluace, je diskutabilni, do jaké
miry takovy test méti informatické mysleni a do jaké pouze algoritmizaci a schopnost se orientovat
a programovat v daném jazyce.

Nabizi se otazka, zda je by mélo byt hodnoceni informatického mysleni skutecné vazano pouze na
jeho exaktné meéfitelné slozky, které si studenti osvojuji ve formé znalosti a dovednosti béhem
vzdélavaciho procesu, nebo by se mélo k celé koncepci IM pristupovat primarné jako k procesu
kognitivniho mysleni. Podobné v piipadé, Ze IM chapeme jako zpusob mysleni aplikovatelny
v Sirokém spektru situaci, a to i mimo programovaci prostiedi, jeho evaluace by tuto skute¢nosti méla
reflektovat.

Tento vyzkum je financovan Internim grantem Univerzity Palackého IGA_PdF_2020_005.
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